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ZAGLOSUJ | ZMIEN SWOJE OTOCZENIE

LOKALIZACJA - UL. DEMBOWSKIEGO 37

SZKOLA PODSTAWOWA NR 66
PRZEDSZKOLE NR 27

Projekt Parku zaktada stworzenie ogdlno-
dostepnej przestrzeni na terenie ZSP 22,
z ktorej bedg mogli korzystaé wszyscy
mieszkancy WIELKIEJ WYSPY. Park
Doswiadczen bedzie otwarty dla dzieci,
mtodziezy, oséb starszych oraz dla oséb
z niepetnosprawnosciami.
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PLANOWANE INSTALACJE

o Koto optyczne - kota optyczne wykorzystuja
kolory, swiatto i wzory do tworzenia obrazéw
i pokazuja, jak dziata nasz zmyst wzroku we
wspotpracy z mozgiem i jego odbiorem bodzcow
zewnetrznych. Koto optyczne to interesujacy
sposob pokazania, jak dziata percepcja.

e Ucho stonia — urzgdzenie angazuje do wspélinej,
nieszablonowej zabawy, rozwija umiejetnosci
spotecznie i komunikacyjne. Ucho stonia jest
jednym z urzadzen, w ktérym skutecznie przemy-
cono idee stworzenia przestrzeni do wspotpracy
i nawigzywania relacji pomiedzy ich uzytkownikami.

» Zegar stoneczny — korzystanie z zegara stonec-
znego w parku doswiadczen uczy dostrzegac
istniejgce w Swiecie zwigzki pomiedzy kierunkami
geograficznymi, stoncem i czasem. Zabawa
z zegarem to Swietny sposdb rozwijania umiejet-
nosci obserwacji i analizy, a takze doskonata okazja
do oderwania sie od nasyconej elektronikg codzien-
nosci.

e Eko-kuchnia — zabawa w gotowanie to jedna z
najbardziej lubianych dzieciecych zabaw. Naslad-
owanie czynnosci dorostych i wcielanie sie w role to
wazny etap w rozwoju spotecznym dziecka. Dzieci
uczg sie opowiadania historii, a wymyslanie
nowych potraw sprzyja naturalnemu rozwijaniu
kreatywnosci. Urzgdzenie rozwija takze zdolnosci
manualne i motoryke dtoni.

e Eko-memory - to jedna z najbardziej
popularnych gier, ktéra pomaga éwiczy¢ pamieé
i koncentracje. Wspiera kojarzenie faktow,

a zaproponowana wersja tgczy zabawe z wiedzg
o przyrodzie i ekologii. Gra doskonale stymuluje
psycho-ruchowo i stanowi madrg rozrywke
zarowno dla dziecka, jak i dorostego.

 Tablica magnetyczna z kulodromem - bardzo
dobrze wptywa na wyobraznie przestrzenng, zdol-
nosci manualne, koordynacje wzrokowo-ruchows,
a takze uczy ciggéw przyczynowo-skutkowych.
Budowanie trajektorii dla kulek pozwala nabywaé

« Blizniacze lustra — gra z wtasnym odbiciem to
ciekawa zabawa, ale tez sposdb na ¢wiczenie
zmystu obserwacji i wyobrazni przestrzenne;.
Naukowe wyjasnienie dziatania tego urzadzenia
sprawia, ze odbiorcy zaczynajg widzie¢ w przy-
rodzie prawa fizyki.

« Naukowy Hex - jest wspaniatg bazg do
przeprowadzania eksperymentéw, a jednoczesnie
fascynujacg zabawg z iluzjami i zagadkami

optycznymi. Urzgdzenie angazuje wzrok, stymuluje
umyst i wzmacnia percepcje. Naukowy Hex skfada
sie z kilku atrakcyjnych urzadzen, ktére zapewnia
uzytkownikom $wietng zabawe.

- Figury Lissajous — urzadzenie opiera sie na
zaczerpnietej z fizyki teorii krzywych Lissajous.
Stymuluje umyst i motoryke, co w doskonaty
sposéb wptywa na integracje sensoryczna,
a jednoczesnie tgczy naukowag teorie z dobrg
zabawa.

« Film animowany - urzadzenie animujgce
z pewnoscig zaintryguje kazdego uzytkownika,
a przy tym w prosty sposob wyjasni dawne zasady
tworzenia filméw animowanych. Urzadzenie
wspomaga kreatywno$é, angazuje i inspiruje
do tworzenia wtasnych animacji, ktére mozna
wykona¢ réwniez w warunkach domowych.

o Gluchy telefon — gra w gtuchy telefon doskonali
umiejetnosci komunikacyjne, zbliza uczestnikdéw
gry i w praktyczny sposéb pokazuje zjawisko
rozchodzenia sie dzwieku. Gtuchy telefon jest
rowniez doskonatg zabawg integrujgcs.

« Kotyska Newtona — to urzgdzenie, ktore w efek-
towny sposdb demonstruje zasade zachowania
pedu i energii podczas zderzen. Kotyska Newtona,
to réwniez narzedzie wspomagajgce uwage i kon-
centracje.

« Kompas - znajomo$¢ zasad funkcjonowania
kompasu to fundament dla kazdego podrdznika
i obserwatora $wiata. Kompas pomoze odkry¢
pasje poznawania $wiata, nauczy¢ praktycznych
i klasycznych umiejetnosci. Pozwoli réwniez
zrozumie¢ jak dziata pole magnetyczne Ziemii.

» Peryskop — to bardzo popularne narzedzie,
stosowane w dawnych czasach w todziach pod-
wodnych, czotgach i wozach bojowych. Zabawa
z nim to okazja do zdobycia wiedzy na temat
dawnych wynalazkéw, a takze jej poszerzenia z
zakresu fizyki
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OPIS PROJEKTU

Park Doswiadczen na Wielkiej Wyspie:
Harmonia Nauki i Przyrody

Park Doswiadczen bedzie urokliwie potozony
na Wielkiej Wyspie, w otoczeniu terendw zielonych
przy Ipopularnej ul. Dembowskiego sgsiadujac
z malowniczym Parkiem Szczytnickim.

Park Szczytnicki wraz z Pergolg, Halg Stulecia oraz
Ogrodem Japonskim to miejsca bardzo chetnie
odwiedzane przez Wroctawian. Park Doswiadczen
bedzie sie¢ znajdowat w odlegtosci krotkiego
spaceru od wspomnianych miejsc.

To wyjatkowe miejsce terendw ZSP 22 w spokojne;j
okolicy, oddalone od zgietku i ruchliwych ulic,
stanowi oaze wypoczynku w otoczeniu starodrze-
wu i $piewu ptakdw. Przez wiele lat ta magiczna
przestrzen byta $wiadkiem wielu pokolen uczniow
SP nr 66. Teraz, dzieki naszemu projektowi, ten
piekny, zielony teren moze ozyé w nowy sposob,
wzbogacony o wartosciowe i edukacyjne urzgdze-
nia, ktore bedg stuzyty wszystkim mieszkaricom.

ZSP 22 Fot. Polifotka

Park Doswiadczen na Wielkiej Wyspie ma za
zadanie potgczy¢ nauke i nature w jedng harmonijng
cato$é. To miejsce, w ktérym kazdy, niezaleznie
od wieku, znajdzie inspiracje do odkrywania fascy-
nujgcych aspektow $wiata wokét nas. To
przestrzen, gdzie eksploracja i nauka idg w parze
z relaksem i odpoczynkiem.

Zdjecia terenu planowanego projektu

ZSP 22 Fot. Polifotka

Zdjecia planowanych instalacji

Instalacja Eko-Memory Fot. Naukowe Place Zabaw



