5. Podstawy pracy animatora dzieci ecego- warsztaty z wykorzystaniem zabaw i
gier

CZAS TRWANIA: 3 dni - fqcznie 16 godzin lekcyjnych
Ilos$¢ oséb w grupie - max 30
Ilos¢ szkolen - 1

Termin 21, 24 i 25 kwietnia 2017 r. w godz. 16.30 — 20.30

Ostateczny termin zgloszen: 19 kwietnia 2017 r .

Rezerwacja miejsca na szkoleniu nastepuje poprzez przestanie ankiety na adres:
bps@um.wroc.pl lub jej dostarczenie na adres:

Biuro ds. Partycypacji Spotecznej
ul. G. Zapolskiej 4, Wroctaw
Pok. 120 ( tel. 71-777-86-68)

KOSZT: BEZPLATNE

O zakwalifikowaniu na szkolenie zainteresowani zostang powiadomieni
indywidualnie telefonicznie lub na podany adres e-mail.

ADRESACI

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb rozpoczynajacych prace z dziecmi,
miodziezg, pragnace wzmocni¢ swoje kompetencje oraz rozwingc ,
udoskonali¢ swoje wypracowane umiejetnosci komunikacyjne, budowania i
motywowania grupy.

PROGRAM:
1. Podstawy animacii.
- czym jest animacja, rodzaje animacji
- zastosowanie animacji w rozwoju grupy, rozwijaniu kompetencji i
potrzeb innych.
- korzysci ptyngce z animaciji
-Kim jest animator zabaw - okreslenie kompetencji i cech animatora
zabawy - praca w podgrupach.
-Jakie zasoby, kompetencje juz mam, a jakie chciatabym rozwing¢
-Autorefleksja-Praca wtasna. Przedstawienie grupie.
2 Kluczowe kompetencje animatora.
- Talenty spoteczne a praca animatora. Test 34 talentow diagnozujacy:
predyspozycje oraz umiejetnosci adeptow sztuki animacji.
- Kompetencje miekkie; rozwigzywanie konfliktéw, aktywne stuchanie,
motywowanie i docenianie stuchaczy
- Informacja zwrotna jako narzedzie rozwoju i wzrostu ucznia.
3. Przyktady zabaw animacyjnych adekwatnych do rozwoju grupy i fazy
procesu grupowego.
- Rodzaje zabaw animacyjnych. dynamika zabawy i ich omodwienie.
- Aktywne doswiadczenie, gier i zabaw.
4. Gry i zabawy:



- zabawy z chustg animacyjng Klanzy

- gry i zabawy dotyczace posiadanej wiedzy i umiejetnosci- przyktady gier
z ich omdéwieniem

-Zajecia taneczne i plastyczne

5.5o0cjoterapia- zatozenia pracy, diagnoza, zasady pracy- miniwyktad

- Gry i zabawy integrujace

- Gry i zabawy podnoszace energie i wyciszajgce

- Gry i zabawy ksztattujgce inteligencje emocjonalng

6. Podsumowanie :

- prezentacja wybranej symulacji lub gry animacyjnej. Omowienie oraz
pokazanie zastosowania dla rozwoju grupy.

Cele:
» nabycie i prze¢wiczenie umiejetnosci merytorycznych, jak i
spotecznych animatora
« Budowanie katalogu dobrych praktyk oraz bazy gier



