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Edukacja przedszkolna - dzieci 5, 6-letnie

Drodzy Rodzice,
Zapraszam Was i Wasze pociechy do Rodzinnych Zabaw o mieszkancach zoo.

Do wykonania wspdlnych zabaw potrzebne bedg kartka, nozyczki, stomka,
kredki, patyczki do szasztykéw, rdznorodne artykuty plastyczne (wedtug

wtasnego pomystu).

Dziecko podczas zabaw ksztattuje koordynacje ruchowg, rozwija logiczne
i twércze myslenie. Pond to dziecko ksztattuje ruchy przepony, ¢wiczy kontrole

nad miesniami jamy ustnej, rozwija koncentracje i motoryke rak.

Drodzy Milusinscy,

Czy wiecie dlaczego zwierzeta mieszkajg w zoo? Zapytajcie Rodzicow —

poszukajcie wspdlnie informacji na ten temat.

Czy wiecie, ze nasze Wroctawskie zoo jest najstarszym ogrodem zoologicznym
w Polsce? Odkryjcie wspodlnie inne ciekawostki o wroctawskim ogrodzie

zoologicznym.

Udanej zabawy!
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»ldziemy do zoo
Zabawa przy piosence o zoo. Sprébujcie zaspiewac i bawié sie ze mna.

https://www.youtube.com/watch?v=rXz-hKkUvoM

Zielonym kolorem zaznaczone sg ruchy jakie wykonujemy podczas $piewania piosenki

Nasladujemy gre na bebnach
Ref.: Idziemy do zoo, zoo, zoo
Maszerujemy

Idziemy do zoo, zoo, zoo
Maszerujemy

Idziemy do zoo

Maszerujemy

700, 200, zoo [/ X2

Podskakujemy trzy razy

W pierwszej klatce matpy skaczg : hop, hop, hop
Pokazujemy pierwszy palec podskakujemy 3 razy
W pierwszej klatce matpy skacza: hop, hop, hop
Pokazujemy pierwszy palec podskakujemy 3 razy
Za ogony siebie tapia

Machamy rekg jak ogonkiem

I na linach sie bujaja
Bujamy sie na boki
W pierwszej klatce matpy skaczg hop, hop, hop

Pokazujemy pierwszy palec podskakujemy 3 razy

A papugi wcigz gadaja: daj, daj, daj
Zamykamy i otwieramy dfonie nasladujgc rozmowe rak
A papugi wcigz gadaja: daj, daj, daj
Zamykamy i otwieramy dtonie nasladujgc rozmowe rak
Ciggle skrzecza, piszcza, wrzeszcza

Zginamy rece w tokciach i nasladujemy skrzydetka

Daj mi loda, ciastko, zelka
Zamykamy i otwieramy dtonie nasladujgc chwyt

A papugi wcigz gadaja: daj, daj, daj...



https://www.youtube.com/watch?v=rXz-hKkUvoM

Zamykamy i otwieramy dtonie nasladujgc rozmowe rak

Ref.: Idziemy do zoo, z00, z00... /x2

Stonie trabg wode pija: chlup, chlup, chlup

Wyciggamy lewg reke przed siebie i nasladujemy trgbe
Stonie tragbg wode pija: chlup, chlup, chlup

Wyciggamy prawa reke przed siebie i nasladujemy trgbe
Bo tak juz jest to zrobione

Rozktadamy rece

Traba pijg wode stonie

Wyciggamy lewg reke przed siebie i nasladujemy trgbe
Stonie trabg wode pija: chlup, chlup, chlup
Wyciggamy prawa reke przed siebie i nasladujemy trgbe

No a hieny wcigz sie Smiejg: hi, hi, hi

Na hi, hi, hi nasladujemy Smiech

No a hieny wciaz sie Smieja: hi, hi, hi

Na hi, hi, hi nasladujemy Smiech

Nie wiadomo wcigz dlaczego

Rozktadamy rece i krecimy gtowg ,,nie”
Humor dopisuje hienom

Pokazujemy palcami usmiech ,,od ust do uszu”
No a hieny wcigz sie Smieja: hi, hi, hi

Na hi, hi, hi nasladujemy Smiech

Ref.: Idziemy do zoo, zoo, z0o0... /x4




2. ,Czyje to miejsce?”
Wraz z rodzicem przygotujcie mate kwadratowe lub prostokatne karteczki (mozesz duzg
kartke rozcigé¢ na kilka mniejszych czesci). Potrzebujemy minimum 16 karteczek. Karteczki
mogaq by¢ biate lub kolorowe. Przy uzyciu dowolnych artykutéw plastycznych zamieniamy

karteczki na skore zwierzat, po 4 karteczki z kazdej grupy. Np. 4 ,,zyrafy”, 4 ,krokodyle”,
4 ,tygrysy” i 4 ,zebry”.

e ,Zwierzakowy rytm”
Na poczatku pobawmy sie w tworzenie sekwencji. Rodzic ustawia karteczki pewng
regutg (np. ,zyrafa”, ,zebra”, ,zebra”, ,zyrafa”, ,zebra”, a zadaniem dziecka jest

dokonczenie rytmu. Zabawe powtarzamy kilka razy, mozemy zamienia¢ sie rolami.

e ,Utdzjakija” — odwzorowanie kodu.

Pierwsza osoba uktada karteczki w wymyslony przez siebie wzér, zadaniem drugiej

osoby jest utozenie doktadnie tak samo karteczek.




e ,Zwierzatkowe sudoku”

Kolejnym pomystem na wykorzystanie tych samych karteczek jest gra w sudoku.

Z patyczkdéw tworzymy plansze do gry w sudoku (3x3 lub 4x4)

Zabawa polega na umieszczeniu brakujgcych obrazkow tak, by nie powtarzaty sie
W pionie i poziomie.
Zadaniem rodzica jest roztozenie kilku kwadratéw, tak by dziecko mogto dokoriczy¢

zabawe.

Plansza 3x3 Plansza 4x4

e Karteczki mozna réwniez uzy¢ do innych gier np. kétko i krzyzyk, memory.




3.

»,Rozesmiane hieny”

Wraz z rodzicem sprobuj nasladowac smiech hien:




. ,Cetki hieny”
Ojej! Hiena biegata bardzo szybko po swoim wybiegu i zgubita wszystkie swoje cetki.
Narysuj hiene bez cetek. Wspdlnie z rodzicem wytnijcie z papieru cetki, wieksze niz otwér

stomki. Sprébuj przetozy¢ cetki (zasysac) za pomocg stomki na hiene.

Hiena narysowana przez 4,5letniego Aleksa.

. ,Stonigtko”

Do tej zabawy bedziemy potrzebowac kredke, kartki i nozyczki. Rodzic i dziecko tworza

swojego stonia.

1) Ztézci kartke poziomo na pot.




2) Narysujcie ucho stonia, tak aby jego wewnetrza czes¢ byta w miejscu, gdzie kartka jest

zgieta na pot.

3) Nastepnie wraz z rodzicem wytnijcie uszy stonia.

4) Narysujcie oczy i ciosy stonia, a nastepnie wytnijcie otwér na trgbe, ktorg bedzie
palec.




Co powie maty ston, a co powie duzy ston? Stwoérzcie stoniowy teatrzyk pt.: , Stoniowe

przygody". Powodzenia w wymyslaniu stoniowych przygdd. Zycze wspaniatej zabawy :)

Rodzinna wycieczka do zoo. Jakie zwierzatka mieszkajg we wroctawskim zoo?

Zorganizujecie wspdlng rodzinng wycieczke do zoo (mozna tez wirtualnie).

Do zobaczenia w z0o0 :)




