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czyli instrukcja realizacji projektu antyODPADOWEGO w konwencji 3R = REDUCE
(redukuj) / REUCE (uzywaj ponownie) / RECYCLE (przetwarzaj)

1.POMYSL jak powstrzymaé odpady. Nie ograniczaj sie jedynie do segregacji
odpadow. Zwrdc¢ uwage na mozliwosci ograniczania powstawania odpaddéw. To sie

opftaci.

2. ZBIERZ LUDZI dla ktorych temat odpaddw moze by¢ wazny. Uczniowie nie
"odpadajg" - ale pomysl o nich jak o ludziach, konsumentach, producentach $mieci - a

nie tylko o uczniach).

3.USTAL GLOWNY CEL. Ustalcie wspdlnie cel, ktéry chcecie osiggnaé. Dobrze aby byt

konkretny, mierzalny i osiggalny.

4. POSZUKAJ POMYStOW W poszukiwaniu pomystéw pomédc Ci mogg karty
prezentujgce po 3 pomysty na redukcje, ponowne uzytkowanie i przetwarzanie
odpaddéw. Zachecamy tez do generowania nowych innowacyjnych pomystéw - dla ich
potrzeb wykorzysta¢ mozna karte dodatkowg - jokera. Dla lepszego poznania
problemu i rozwigzan mozesz tez zapoznac sie z dotgczonym materiatem "5 krokow
w temacie odpaddéw". Karty mozna wydrukowa¢ dwustronnie - najlepiej w kolorze w
formacie A3. Na jednej stronie znajdziesz zilustrowane tematy, na drugiej matryce
projektowa. Wyboér pomystu zaczgé mozna od roztozenia kart na stole lub podtodze -
celem dobrej ich prezentacji. Zespdt moze sie podzieli¢ na grupy i wybrac¢ rézne
tematy. Takie rozwigzanie zapewni rdéznorodnos$¢ doswiadczen i mozliwos¢ ich

porownania.



5. ZAPROJEKTUJ DZIALANIA Po wyborze karty tematycznej przystepujemy do
przygotowania matrycy projektu. Matryca zawiera podstawowe elementy, ktére
zawiera¢ powinien projekt: temat, cel operacyjny, dziatania, opis zespotu,
partnerow, oczekiwane efekty, forme oceny i promocji. Dla wygody i mozliwosci
twodrczego rozwoju projektu karty mozna zalaminowac - co umozliwi pisanie na nich
mazakami suchoscieralnymi. Opcjonalng wersjg jest uzywanie kolorowych
samoprzylepnych karteczek typu "post-it". Warto przy wypetnianiu matrycy uzywac
nie tylko stéw ale i grafiki Moze to pomdc w wiekszej innowacyjnosci i
zaangazowaniu cztonkéw zespotu. Uwagi - wazne aby projektowanie dziatania byto

pracg grupowa.

6. OCEN PROJEKT Po zrealizowaniu projektu dokonajcie jego oceny. Zwréécie uwage
na zaplanowang w matrycy forme oceny, mozna tez uzy¢ posiadanych w szkole kart
oceny i kart ewaluacji. Wazne aby ocena odnosita sie do przyjetej metody, stopnia
osiggniecia celu, dziatan i ich efektéw, a takze pracy zespotowej i wspodtpracy z
zewnetrznymi partnerami. W ocenie powinni wzig¢ udziat wszyscy cztonkowie grupy
realizujgcej projekt. Nie bojmy sie mysle¢ i rozmawia¢ o tym co nie wyszto.

Pamietajmy, ze nie ma ztych projektéw - o ile wyciggniemy z naszych btedéw wnioski

7. POMYSL O KONYNUACI Zrealizowany projekt pomoégt zdobyé wiedze
doswiadczenia dotyczagce tematyki odpaddédw, metod realizacji projektu oraz
wspotpracy zespotowej. Pomysl jak je wykorzysta¢. Bez naszych dziatan problem

Smieci sam nie zniknie.
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Fundacja EkoRozwoju

Opracowanie kart zostato zrealizowane w ramach projektu wspdtfiinansowanego ze srodkow
Gminy Wroctaw. www.wroclaw.pl




