Lekcja jezyka polskiego i obcego w szkole podstawowej (I — III)
Cykl Carmen Pabla Picassa

Zajecia leksykalne, komunikacyjne

Etap I. w szkole:

1. Ktore z wyrazoéw mozna potgczy¢ w pary na zasadzie przeciwienstwa?

2. Znajdz odpowiedniki polskich stéw; podpisz rysunki. (Dotyczy jezyka obcego)
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Uwaga! Nauczyciel decyduje, przy ktéorym z biezacych tematéw pojawia sie stownictwo
zwigzane z emocjami, uczuciami. Sam dobiera metody i formy pracy (np. gry edukacyjne),
ktére uaktywnig i zainteresujg uczniow oraz materiat tu zaproponowany.

Proponuje sie zaprezentowanie przez nauczyciela tresci i fragmentéw opery Carmen G. Bizeta.
1. Zwrdc¢ uwage na stroje.

2. Zatancz, wyraz ruchem ciata rado$¢, smutek...

(Warto uzy¢ chust jako rekwizytu!)

Etap II. Podczas zwiedzania wystawy

1. Uczucia, emocje wyrazamy za pomocg stéw, gestow, mimiki. Podczas lekcji nazywaliscie
rézne stany. Zwrocécie uwage, w jaki sposob Pablo Picasso méwi na ten temat za pomoca cyklu
rysunkow Carmen.

2. ZnajdZcie jak najwiecej okreslen uczu¢, standw emocjonalnych. Kazde z dziet o jakims$
mowi. Zwrdcécie uwage na sposob przedstawienia ust i oczu bohateréw Carmen.

3. Poszukajcie Carmen, zotnierza Don Jose Navarro, matadora Escamillo i byka.

4. Narysujcie wtasng wersje portretéw bohateréw, zwracajac uwage na emocje i uzywajac jak
najmniej kresek (Zatacznik — Bohaterowie Carmen).

Etap III. Po zobaczeniu wystawy

1. Uczniowie na forum klasy moéwig o swoich wrazeniach po obejrzeniu cyklu Carmen (lub
innych prac), np.:

— co sie im podobato, a co nie i dlaczego;

— ktéra z prac Picassa mogtaby oddac najlepiej emocje ucznia: podczas ogladania przez niego
wystawy; dzisiaj na lekcji; zwykle w domu; podczas ogladania ulubionego filmu; w trakcie gry
komputerowej; podczas smacznego obiadu...

2. Prezentacja efektéw pracy — wystawa portretéw bohateréw Carmen.

3. Na podstawie obrazka opowiedz, co czuje /mysli byk, a co torer? Odegraj z kolega lub
kolezanka scenke.

4. Zaprojektuj wachlarz Carmen — moze by¢ z motywem korridy.

Przygotowaty: Elzbieta Kazanska
Ewa Obara-Graczewska



