ZAJECIA KOMPUTEROWE

Cele ksztalcenia —wymagania ogo6lne

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem; swiadomos$¢ zagrozen i
ograniczeh zwigzanych z korzystaniem z komputera 1 Internetu.

II. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

III. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z r6znych zrédet; opracowywanie za pomoca
komputera rysunkow, motywow, tekstow, animacji, prezentacji multimedialnych i danych
liczbowych.

IV. Rozwiazywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

V. Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejgtnosci z réznych dziedzin, a takze
do rozwijania zainteresowan.

Tres$ci nauczania —-wymagania szczegolowe

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:

1) komunikuje si¢ z komputerem za pomoca ikon, przyciskoéw, menu i okien dialogowych;

2) odczytuje 1 prawidlowo interpretuje znaczenie komunikatow wysytanych przez programy;

3) prawidlowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nosnikach
elektronicznych, a nast¢pnie korzysta z nich;

4) korzysta z pomocy dostepnej w programach;

5) postuguje si¢ podstawowym stownictwem informatycznym,;

6) przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze, wyjasnia
zagrozenia wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera.

2. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Uczen:

2) korzysta z poczty elektronicznej przy realizacji projektow (klasowych, szkolnych lub
migdzyszkolnych) z réznych dziedzin, np. zwiazanych z ekologia, Srodowiskiem geograficznym,
historig lub zagadnieniami dotyczacymi spraw lokalnych.

3. Wyszukiwanie 1 wykorzystywanie informacji z réznych zrodet. Uczen:

1) wyszukuje informacje w roznych zrodtach elektronicznych (stowniki, encyklopedie, zbiory
biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby Internetu);

2) selekcjonuje, porzadkuje i gromadzi znalezione informacije;

3) wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w r6znych formatach;

4) opisuje cechy roznych postaci informacji: tekstowej, graficznej, dzwigkowej, audiowizualne;j,
multimedialnej.

4. Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow, motywow, tekstow, animacji, prezentacji
multimedialnych i danych liczbowych. Uczen:

1) tworzy rysunki i motywy przy uzyciu edytora grafiki (postuguje si¢ ksztattami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu, fragmentami innych obrazow);

2) opracowuje i redaguje teksty (listy, ogloszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosujac
podstawowe mozliwos$ci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, taczy grafik¢ z
tekstem;

4) przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne.

5. Rozwiazywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera. Uczen:

2) uczestniczy w pracy zespotowej, porozumiewa si¢ z innymi osobami podczas realizacji
wspolnego projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadan 1 uprawnien.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy z
r6znych dziedzin. Uczen:

1) korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobow elektronicznych (lokalnych i w sieci)
do wspomagania 1 wzbogacania realizacji zagadnien z wybranych przedmiotow;

2) korzysta z zasobow (stownikow, encyklopedii, sieci Internet) 1 programoéw multimedialnych (w
tym programow edukacyjnych) z réznych przedmiotow i dziedzin wiedzy.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania
swoich zainteresowan, zastosowanie komputera w zyciu codziennym, opisywanie zagrozen i
ograniczen zwiazanych z korzystaniem z komputera i Internetu. Uczen:

1) opisuje przyktady wykorzystania komputera i sieci Internet w zyciu codziennym.



