Walka dobra i zia
Lekcja opiera sie na rdznych watkach literackich i malarskich: dotyczy $w. Jerzego,
Herkulesa, Tezeusza i tauromachii. Uczniowie pracujg z kartg pracy zar6wno w szkole, jak
i na wystawie.

Karta pracy. Uzupetnij schemat; wpisz odpowiednie okreslenia dotyczace cech, wygladu,
postepowania, wartosci. (Mozesz wykorzysta¢ rowniez podane w ramce sformutowania).

SWIETY JERZY SMOK

Zwycieza: , poniewaz

TEZEUSZ MINOTAUR

Zwycieza: , bo

HERKULES BYK

Zwycieza: , bo

PIKADOR/ MATADOR (TORER) BYK

Komu przyznajesz zwyciestwo? Dlaczego?

ryzyko nagroda odwaga konieczno$¢  niebezpieczenstwo walka po stronie dobra
bohaterstwo poswiecenie zto brzydota szpetota sita przewaga przemoc niewinno$¢
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Nauczyciel lub wybrany uczen przywotuje legende o Swietym Jerzym, ktory zabit smoka.
Zadania dla uczniow:

1. Kim byt $w. Jerzy? Jakiego czynu dokonat? Dlaczego byt to akt bohaterstwa?

2. Jakimi warto$ciami, zasadami kierowat sie $w. Jerzy?

3. Opisz sytuacje przedstawiong na obrazie:

4. Jakie atrybuty ma $w. Jerzy?
5. Scharakteryzuj smoka. Jak zostat przedstawiony?
6. Dlaczego Jerzy zostat Swietym?
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1. Rozpoznaj, do jakiego mitu nawigzuje obraz?

Antonio Canova Tezeusz i Minotaur

2. Przypomnij sobie mit o Tezeuszu. Czego dokonat ten bohater?
3. Dlaczego nalezato odnaleZ¢ i zabi¢ Minotaura?

4. Jakie cechy przypiszesz Tezeuszowi, a jakie Minotaurowi?

5. Dlaczego Tezeusz zostat bohaterem?
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1. A oto inny mityczny bohater. Rozpoznajesz, o kogo chodzi?
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Detal z rzymskiej mozaiki z Lirii (Hiszpania)

2. Herkules walczy z bykiem kreteniskim — dlaczego musi go zabi¢?

3. Czym wstawit sie Herkules? Jakie cechy pozwolity mu dokonywac rzeczy niemal
niemozliwych?

4. Poréwnaj wyglad przeciwnikéw $w. Jerzego, Tezeusza i Herkulesa? Co ich iaczy?
Z czym wiec walcza bohaterowie?

IV.

1. Byk w kulturze jest réznie pokazywany i interpretowany. Walka z nim to starcie zycia
i Smierci (przypomnij sobie walke Herkulesa, czyny Tezeusza). Obejrzyj na wystawie
Tauromachia prace Pabla Picassa pt. Atak pikg (tusz na papierze).

2. Czym musi wyrozniac¢ sie pikador? Jaka bronig walczy?

3. Jak zachowuje sie byk?

4. Czy zwyczajny cztowiek ma szanse zwyciezy¢ byka na arenie? Jaki musi by¢ wiec
pikador czy matador, ktéry staje naprzeciw byka?

5. Przyjrzyjcie sie ré6znym dzielom na wystawie (np. Goi, Picassa) — kto jest przede
wszystkim zwyciezcg w korridzie?

6. Jezeli w tej walce — korridzie byk symbolizuje zto, ktére zwalcza cztowiek, to co oznacza
arena? Kim (w przeno$ni) moga by¢ widzowie?

Uwaga!

Uczen powinien zrozumie¢ zjawisko korridy; moze jednak nie zgadzac sie z jego ideg,
a tym bardziej oceng byka jako zwierzecia do poswiecenia, symbolu zta. Warto zapytac
dzieci o ich opinie.

V.
Praca pisemna (lub wypowiedZ ustna):
e W jaki spos6b mozemy zwalczac zto? Czy tylko za pomoca przemocy, agresji?

Praca plastyczna:

e Zilustruj (dowolng technika, np. kolazu) wspédtczesne zto.

e Narysuj labirynt, w ktéorym uwiezisz zto pod postacia ....... (sam zdecyduj, co tu
narysujesz).
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