SWINKA — SKARBONKA

Potrzebujesz: klej i nozyczki. Wytnij wszystkie
elementy zaznaczone od numeru 1 do 12.

1. Sklej rulon (element 11) i przyklej go do
podstawki (element 10).

2. W przykrywce (element 12) wytnij pole
zakreskowane, przez ktore bedziesz mogt
wrzucaé¢ monety do srodka skarbonki.
Przyklej przykrywke w goérnej czesci rulonu.

3. Do przodu $§winki (element. 1) przyklej uszy
(element 6 1 7) oraz nogi (element 3 1 4).

4. 7167 element numer 5 w harmonijke i przyklej
go na $rodku buzki §winki. Do niego dokle;j

ryjek (element 8).
5. Catos¢ buzki swinki przyklej na przodzie
rulonu.
11 - rulon 6. Z tylu rulonu doklej element numer 2, a do
niego sprezynke — ogonek.
GOTOWE!!!
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12 — przykrywka
do rulonu




