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Od Autorek

Szanowni Panstwo,

z przyjemnoscig oddajemy w Panstwa rece konspekty zaje¢ poswieconych
edukacji finansowej dla dzieci w wieku przedszkolnym wraz z materiatami
edukacyjnymi.

Uzasadnieniem podjecia w pracy z dzieémi tej tematyki jest otaczajaca nas
rzeczywistos¢. Im wczesniej dzieci poznajg $wiat finanséw, tym lepiej bedgq w
nim funkcjonowaty. Projekt ,Przedsiebiorczy Przedszkolak” wprowadzajac mate
dzieci w Swiat ekonomii uczy dbatosci o gospodarke naszego kraju i przysztos$c
kolejnych pokolen. Tak trudny temat potgczono z atrakcyjng dla dzieci forma,
ktorej gtownym bohaterem jest sympatyczny Krasnal Ziotdweczka, z ktdérym
dzieci odkrywajg tajemnice finansow.

Niniejsze konspekty zaje¢ adresowane sg do wychowawcéw dzieci 4 i 5 - letnich
objetych edukacja przedszkolna.

Opracowanie zawiera konspekty bedace propozycjq realizacji edukacji
finansowej, jezykowej, matematycznej, plastyczno - technicznej, muzyczno -
ruchowej oraz spotecznej przez dzieci w wieku przedszkolnym.

Materiaty edukacyjne opracowali nauczyciele praktycy, tak aby w przyjemny i
radosny sposOb przyblizy¢ przedszkolakom te trudne zagadnienia. Konspekty
stanowig podstawe do zaprojektowania dzieciecej aktywnosci w ciggu jednego
dnia z uwzglednieniem indywidualnych réznic w obrebie grupy oraz mozliwosci i
specyfiki placéwek. Sg one dostosowane do programu wychowania
przedszkolnego i z pewnoscig uatrakcyjnig zajecia dla dzieci.

Liczymy réwniez na Panstwa kreatywnos¢ podczas realizacji programu.
ZatozytySmy, ze proponowane dzieciom dziatania zachecg je do aktywnosci,
wykorzystujgc naturalng ciekawos¢ i bedac mitg zabawg, zawierajg jednoczesnie
tresci z réznych dziedzin i wprowadzajq dzieci w $wiat finansow. Mamy nadzieje,
ze zaproponowane zabawy bedg Panstwa inspirowa¢ do wtasnych rozwigzan
metodycznych.

Podczas realizacji projektu ,Przedsiebiorczy przedszkolak” istotna jest wspotpraca
z rodzicami. Warto podkresli¢, ze to wtasnie rodzic bedzie wspierat swoje dziecko
w realizacji zadan projektu.

Wszystkim wdrazajacym projekt zyczymy powodzenia i radosci ptynacej z zabaw
przyblizajgcych dzieciom Swiat finansow.

Autorki
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Projekt ,,PRZEDSIEBIORCZY PRZEDSZKOLAK"

Organizator - inicjator Projektu: Urzad Miejski Wroctawia, Biuro Rozwoju
Gospodarczego i Wydziat Edukacji

Partner Projektu: Nordea Bank Polska SA

Partner merytoryczny Projektu: Wroctawskie Centrum Doskonalenia
Nauczycieli

Placowki objete Projektem: Przedszkole nr 6, 33, 64 (ZSP7), 66, 68, 69
(ZSP10), 79, 113, 119, 141, Wesote Nutki, Bajkowe Nutki, od 2011 roku -
Przedszkole nr 12, 30, 84, 121, 140, Technoludek, od 2012 roku - Przedszkole
nr 3, 56, 88, 99, 126, 131.

Realizacja Projektu: nauczyciele 4 i 5-latkow

Odbiorcy projektu: dzieci w wieku 4 i 5 lat, ich rodzice

Czas trwania Projektu: 01 pazdziernika 2010 - 30 czerwca 2014
Opis Projektu:

Projekt ,Przedsiebiorczy przedszkolak” stanowi element realizowanego przez
Miasto Wroctaw Programu , Edukacja przedsiebiorczosci”.

Celem Projektu jest tworzenie we Wroctawiu wiekszej ilosci mikro, matych i
$rednich firm - $wiadomych i konkurencyjnych w warunkach gospodarki
rynkowej, jak réwniez promowanie kultury przedsiebiorczosci jako pozadanej
kompetencji na rynku pracy. Dodatkowym zadaniem jest wsparcie systemu
edukacji poprzez zaproponowanie innowacyjnych narzedzi podnoszenia
Swiadomosci finansowej dzieci. Realizowane projekty sa ukierunkowane na
szeroko pojetg edukacje w zakresie przedsiebiorczosci i ekonomii oraz promocje
postaw przedsiebiorczych.

Projektami realizowanymi w ramach Programu ,Edukacja przedsiebiorczosci”
chcemy objgé wszystkie szczeble edukacji. Sukces dotychczas zrealizowanych
projektéw (gra ,Przedsiebiorczy Krasnal” w szkotach podstawowych, Akademia
Mtodych Menedzerow dedykowana dzieciom w wieku 12-15 lat ) zachecity do
zainteresowania tym obszarem edukacji jeszcze mtodszych odbiorcéw. Projektem
.Przedsiebiorczy przedszkolak” pragniemy rozpocza¢ edukacje finansowg dzieci w
wieku przedszkolnym zapraszajac je do odkrywania tajemnic pienigdza, tajnikéw
udanych i oszczednych zakupdéw, dazac do uksztattowania - w przysztosci -
prawidtowych postaw konsumenta.

Cele ogdlne Projektu , Przedsiebiorczy przedszkolak” to:

« promowanie idei przedsiebiorczosci wsrdod dzieci w wieku przedszkolnym,
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zdobywanie wiedzy z szeroko pojetej edukacji ekonomicznej,
zwiekszanie s$wiadomosci odbioru przekazu reklamowego,
ksztattowanie nawyku racjonalnego gospodarowania pieniedzmi,
zapoznanie z historig pienigdza.

Cele kierunkowe Projektu , Przedsiebiorczy przedszkolak” to:

nabywanie umiejetnosci planowania zakupow oraz ich wartosciowania,
klasyfikowanie towardow ze wzgledu na ich waznos¢ i przeznaczenie,
rozumienie, ze ilos¢ pieniedzy jest ograniczona,

zdobywanie/utrwalanie wiedzy dotyczacej sklepu, kupowania, zachowania
sie w sklepach

doskonalenie sprawnosci ruchowej oraz rozumienia poje¢ wysoko - nisko,
rozwijanie sprawnosci manualnej i koordynacji wzrokowo - ruchowej,
ksztattowanie swiadomosci ekologicznej.

Cele operacyjne Projektu , Przedsiebiorczy przedszkolak”
Dziecko:

wie, gdzie i w jaki sposdb mozna zrobi¢ zakupy (kiosk, sklep, bazar,
internet),

wie, czym mozna zaptacic¢ za zakupy (pieniadz, karta, ptatnosci on-line),
zna sposoby gromadzenia pieniedzy (skarbonka, portfel, konto bankowe),
zna historie monety (pieniedzy), wie skad sie biorg — za prace,

zna walute obowigzujaca w Polsce,

doskonali umiejetnos¢ liczenia na konkretach, przelicza, doktada,
odktada, liczy w zakresie 10,

wie, co to jest konto bankowe, cena ...,

wie, do czego stuzy bankomat, kasa fiskalna, bank, paragon, sklep, ...,
wie, na czym polega praca: kasjera, bankiera, sprzedawcy, ustawiacza
towaréw,

potrafi odczytywac napisy globalnie (czyta catoSciowo wyrazy),

zna reguty transakcji wymiennej: kupno-sprzedaz,

potrafi obserwowac,

aktywnie uczestniczy w zabawie z innymi dzie¢mi,

jest tworcze,

zna zalety oszczedzania,

potrafi przestrzegac¢ ustalonych norm i regut.

TEMATYKA REALIZOWANYCH ZAJEC

Dzien

4 -latki 5 -latki (pazdziernik) 5 -latki (luty)
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Nasz nowy kolega -
Krasnal Ztotoweczka

Witamy Krasnala
Ztotéweczke w naszej
grupie

Odkrywamy
tajemnice pieniedzy

Bawimy sie ze
Ztotéoweczka

Idziemy na zakupy

Poznajemy historie
pienigdza

Poznajemy rézne
sklepy

Bawimy sie w sklep

Planujemy zakupy

Idziemy do sklepu

Odwiedzamy Swiat
pieniedzy

Wiemy, ze kazda
praca sie optfaca

Wiemy, co mozemy

Zegnamy Krasnala

Uwazamy na

oszczedzac Ztotoweczke promocje i reklamy
WPROWADZANE POJECIA
4-latki 5-latki (pazdziernik) 5-latki (luty)
pienigdze, Stownictwo dodane po 4 historia,
latkach: .
awers, rewers, rozwoj,
ekonomia,
monety, 1zt grosz, barter,
kupno/sprzedaz, bank,
stare monety kruszcowe,
wymiana, bankomat, kwity i noty bankowe,
] pienigdze
kasa fiskalna, banknoty, symboliczne/papierowe,
sprzedawca/ekspedient, _ ieniadze
Klient nominat, pieniq
/ elektroniczne/karty,
sklep wartosc, praca,
towar, waluta, zawdd,
cena, sklep spozywczy, ptaca,
obuwniczy, meblowy, _
oszczedzanie z zabawkami, apteka, wolontariat,
drogeria, kslegarn/a, promocja,
karta ptatnicza,
reklama,
karta bankomatowa,
planowanie

karta kredytowa,
kredyt/pozyczka
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METODY PRACY

wg W. Okonia koncepcji wielostronnego uczenia

Drogi uczenia sie

Grupa metod

Przykitady metod

uczenie sie przez
przyswajanie

asymilacji wiedzy

pogadanka, dyskusja, praca z ksigzkg
oraz programowane uczenie sie w
wersji liniowej, rozgatezionej i
mieszanej

uczenie sie przez
odkrywanie

samodzielnego
dochodzenia do
wiedzy

klasyczna metoda problemowa,
metoda przypadkdéw, metoda
sytuacyjna, gietda pomystow
mikronauczanie, gry dydaktyczne;

uczenie sie przez
przezywanie

waloryzacyjne

metody impresyjne, metody
ekspresyjne;

uczenie sie przez
dziatanie

praktyczne

metody ¢wiczebne,
metody realizacji zadan wytwdrczych

Metody spetniajq nastepujace funkcje:

« stuzg zapoznaniu ucznidow z nowym materiatem,
e zapewniajg utrwalenie zdobytej wiedzy,
« umozliwiajg kontrole i ocene stopnia opanowania wiedzy.

Formy organizacyjne pracy przedszkolaka:

ORGANIZACIA AKTYWNOSCI DZIECI

wg R. Wieckowski

1. aktywnos$c¢ indywidualna:

a. indywidualna aktywnos$¢ jednolita

b. indywidualna aktywnos¢ zréznicowana
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2. aktywnos¢ zbiorowa:
a. zbiorowa aktywnos¢ jednolita:

« aktywnos$¢ matych grup
« aktywnosc¢ catej grupy
b. zbiorowa aktywnos$¢ zréznicowana

Srodki dydaktyczne czyli wszelkiego rodzaju przedmioty oddziatujace na
zmysty wychowankdéw, ktoérych zadaniem jest ulatwienie poznawania
rzeczywistosci, usprawnienie procesu nauczania i uczenia sie oraz uzyskiwanie
optymalnych osiagnie¢ rozwojowych. Srodki dydaktyczne skracaja proces
nauczania pozwalajac w krotszym czasie przekazaé¢ wiecej wiadomosci.
Zadaniem s$rodkéw dydaktycznych jest:

1. posredniczenie miedzy jednym cziowiekiem a drugim w przekazywaniu
informaciji,

2. magazynowanie informacji,

. przetwarzanie informacji

4. wykonywanie  réznych  czynnosci  pomocniczych, np.  operacji
matematycznych.

(6]

HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU

Wrzesien:

- szkolenie koordynatordw i realizatorow Projektu

- zebranie informacyjne dla rodzicéw

- plakaty informacyjne i foldery informacyjne w przedszkolach

Pazdziernik:

- realizacja zaje¢ programowych w grupie 4-latkéw - 1 tydzien

- poznanie zawodu sprzedawcy

- 4 - latek - karta - oszczedzania - samoocena dziecka z oszczedzania wody,
papieru; prosba do rodzicow o oszczedzanie drobnych kwot pieniedzy i zakup z
oszczednosci nagrody = medal Lidera Oszczedzania, nagroda dla 4-latkow w
postaci odznaki

- realizacja zaje¢ programowych w grupie 5- latkow - 1 tydzien

Listopad, Grudzien, Styczen:
- poznanie wybranego zawodu np. fryzjer, kucharz, lekarz

Luty:
-realizacja zaje¢ programowych w grupie 5- latkdéw - 1 tydzien
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Marzec - Maj:

- konkurs plastyczny ,,MOj wymarzony pieniazek” - 4 i 5-latki

- 4-latki korespondencyjna wymiana do$wiadczen miedzy przedszkolami - List z
gratulacjami od kréla Krasnali za realizacje Projektu ( przedszkola, ktére chcg )

Kwiecien:

- konkurs ,reklamuje przedszkole”

- wycieczka do banku - dla grupy 5- latkéw

- dziatania proekologiczne wg tradycji przedszkola co najmniej trzy dni

- 5-latek - karta oszczedzania - samoocena dziecka z oszczedzania energii,
wody, papieru; prosba do rodzicow o oszczedzanie drobnych kwot pieniedzy i
zakup z oszczednosci nagrody = medal Lidera Oszczedzania, nagroda dla 5-
latkdw w postaci breloczka i dyplomu

Maj:
- Turniej Przedsiebiorczego Przedszkolaka- 5-latki - Nagrody Nordea

Czerwiec:
- podsumowanie projektu

10
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I. Konspekty zaje¢ ,,PRZEDSIEBIORCZY PRZEDSZKOLAK"”
przeznaczone dla dzieci czteroletnich

Konspekt 1.

TEMAT ZAJEC: Nasz nowy kolega — Krasnal Zlotéweczka

CZAS TRWANIA: 2x15 minut

CEL GLOWNY:
« przedstawienie Krasnala Ztotéweczki,
« ostuchanie z piosenka.

CELE SZCZEGOLOWE
Dziecko:
e uwaznie stucha piosenki,
« umie wspdipracowaé w zabawie i czerpie rados¢ z niej,
« wypowiada sie zdaniami,
e rozpoznaje monete o nominale 1z,
e reaguje na sygnat umowny,
e rozumie pojecia awers — rewers.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

Maskotka Projektu Krasnal Ziotoweczka, nagranie CD z piosenka ,Krasnal
Ztotdweczka”, zetony 1zt dla kazdego dziecka, ilustracje na tablice 1 zt awers-
rewers (zatacznik nr 1), zawieszki 1zt awers-rewers (zatgcznik nr 2), zetony o
réznych nominatach, sakiewka, 4 hula-hopy (lub szarfy), domino 1zt (zatgcznik
nr 3), ilustracje awers- rewers do hula - hopu (zatacznik nr 4)

METODY PRACY:
czynne, stowne, ogladowe

FORMY PRACY:
grupowe, indywidualne, zespotowe

PRZEBIEG ZAJEC:
1. Przywitanie maskotki Projektu - Krasnala Ziotoweczki. Zabawa w kole
~Witamy goscia”. Kazde dziecko biorgc Krasnala do reki méwi mu jak ma

na imie i podaje go dalej.

2. Omowienie wygladu maskotki. Nauczyciel pyta dzieci z czym im sie kojarzy
imie Krasnala - Ztotéweczka, nastepnie przyczepia na tablicy zdjecie 1 zt a
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kazdemu dziecku daje 1 zt do reki. Dzieci ogladajq, dotykajg monete po
czym nauczyciel przeprowadza ,burze moézgéw” na temat ,Co to jest
moneta?” (Pytania pomocnicze: Do czego stuzy?, Czy jest nam
potrzebna?, itp.)

Informuje, ze moneta posiada dwie strony zwane awersem i rewersem.
Nauczyciel wyjasnia, co oznaczajg te pojecia (patrz: stownik pojec
podstawowych). Na tablicy prezentuje wyrazy do czytania globalnego wraz
z ilustracjq (zatacznik 1.1.1)

. Zabawa w ,,Ztoty”

Dzieci ustawione w rozsypce w sali. Kazde dziecko otrzymuje emblemat z
awersem lub rewersem 1 zi. (zatacznik 1.1.2). Nauczyciel wtgcza fragment
wersji instrumentalnej piosenki ,Krasnal Ztotéweczka”. Dzieci poruszajq sie
dowolnie po sali. Na przerwe w muzyce prowadzacy zabawe moéwi: ,1zt”, a
dzieci dobierajq sie tak, aby jedno z nich miato emblemat z rewersem, a
drugie z awersem. Zabawe powtarzamy parokrotnie.

. ,Domino 1z#"'

Dzieci siedzg w kole na dywanie. Na srodku lezg utozone w stosie kartoniki
domina (zatacznik 1.1.3). Dzieci po kolei podchodzg i biorg jeden kartonik.
Nauczycielka prosi, aby wychowanek, ktéry wylosowat kartonik z kropkg w
lewym gdérnym rogu potozyt go jako pierwszy. Kolejne dziecko - zgodnie z
ruchem wskazowek zegara — dokfada kolejne kartoniki itd.

. Zabawa , Awers - rewers”

Jest to kontynuacja zabawy ,Ztoty”. Dzieci majgq na szyjach zawieszki
awers - rewers 1zt. Nauczyciel w 4 kotach hula - hopu (ew. szarf)
umieszcza po 1 ilustracji przedstawiajacej awers lub rewers monety 1zi.
Prowadzacy wiacza muzyke (np.: wersja instrumentalna piosenki ,Krasnal
Ztotébweczka”). Na przerwe w muzyce dzieci gromadzg sie wokot hula -
hopu, w ktéorym znajduje sie taki sam emblemat, jak na zawieszce danego
dziecka.

. Zaproszenie przez Krasnala Ztotoweczke do wystuchania piosenki ,Krasnal

Ztotdweczka” (wersja instrumentalno — wokalna):
a) wystuchanie piosenki,
b) rozmowa kierowana nt. tresci piosenki
- czy sie podobata?
- 0 czym opowiada piosenka?
c) wyjasnienie przez nauczyciela trudnych pojeé¢: ekonomia, moneta,
oszczedzanie (w oparciu o stownik pojec¢ podstawowych),
d) ponowne wystuchanie piosenki, podejmowanie prob wspdlnego Spiewu,
e) dowolna zabawa ruchowa do piosenki.

. Zabawa , Los szczescia”
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Nauczyciel przygotowuje atrakcyjne wejscie dla Krasnala Ztotéweczki z
sakiewkg petng monet (rézne zetony). Dzieci po kolei podchodza i wyjmujg
z sakiewki po jednym zetonie. Jezeli jest to 1zt dziecko ktadzie monete
przed krasnalem, jezeli jest to moneta o innym nominale wrzuca z
powrotem do sakiewki.

Kazde dziecko zegna sie z krasnalem podajac mu reke.

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja

Konspekt 2.

TEMAT ZAJEC: Bawimy sie z Krasnalem Ziotéweczka

CZAS TRWANIA: 2x15 minut

CEL GLOWNY:
» ksztaltowanie percepcji wzrokowo - stuchowo - ruchowej,
» ksztattowanie orientacji przestrzennej,
* rozpoznawanie monet o nominale 1 zt.

CELE SZCZEGOLOWE:

Dziecko:
e rozpoznaje i nazywa monete o nominale 1 z,
« rozrdéznia prawq strone ciata,
e reaguje poprawnie na sygnat stuchowy.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

maskotka Projektu Krasnal Ztotéweczka, pudetko, maskotki krasnali dla kazdego
dziecka, sakiewka, zetony o rdéznych nominatach, odtwarzacz, nagranie CD z
piosenkg ,Krasnal Ztotéweczka” (2 wersje), dowolny instrument perkusyjny,
czerwone frotki, nagrane odgtosy z ptyty, biate kartki A4, puzzle 1 zt pociete na
cztery czesci (zestaw dla kazdego dziecka), 1 puzzle wzorcowe na tablice
(zatacznik nr 5).

METODY PRACY:

13
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czynne, stowne, ogladowe

FORMY PRACY:
grupowe, indywidualne, zespotowe

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Przywitanie sie piosenky ,BadZ wsrod nas” dzieci stojg w koétku, Spiewajq
piosenke na melodie , Panie Janie”;

Witaj (..imie..) Witaj (..imie ..) - dzieci podajq sobie dfonie

Jak sie masz jak sie masz - poklepujq sie po plecach

Wszyscy cie witamy — machanie dfonig

Wszyscy cie lubimy - rece na sercu

Badz wsrdd nas, badz wsrdd nas- fapig sie za rece.

2. Nauczycielka wnosi do sali duze pudto, w ktérym sg mate krasnale- maskotki.
Prowadzaca informuje dzieci: Krasnal Ztotéweczka bardzo tesknit za swoimi
przyjaciétmi, dlatego zaprosit ich do naszego przedszkola. Dla kazdego z Was
przekazuje swojego przyjaciela, aby sie nim zaopiekowal i wspdlnie odkrywad
tajemnice pieniedzy. Codziennie bedziecie opowiadac im, czego dowiedziatysScie
sie w przedszkolu. Kazde dziecko dostaje do rgk krasnala i wita sie z nim mdwiac
mu na ucho swoje imie. Moze roéwniez nada¢ imie swojemu nowemu
przyjacielowi.

3. ,Taniec z Krasnalem Ztotéweczka”
Dzieci siedzg w kregu, przed nimi lezg ich krasnalki. Krasnal Ztotéweczka daje
kazdemu dziecku czerwong frotke. Prosi, aby zatozy¢ jg na prawg reke
(wyjasnienie: tg, ktorg sie witamy). Zaprasza dzieci do tanca do wersji
instrumentalnej piosenki ,Krasnal Ztotdweczka”. Dzieci trzymajac maskotki
tancza do muzyki, na przerwe w muzyce dzieci wykonujg polecenia nauczyciela:

« trzymamy krasnala w prawej rece

+ ktadziemy krasnala na prawej stopie

+ kfadziemy krasnala na prawym ramieniu

4. Zabawa , Tak — nie”

Dzieci ustawiajq sie w pociggu przed sakiewka z zetonami - maty krasnalek
kazdego dziecka wyjmuje z sakiewki monete. Jesli jest to 1 zt - wiasciciel
krasnala (dziecko) wraz z maskotkg podskakuje jeden raz, jezeli wyjmie monete
o innym nominale dziecko wraz z maskotka kuca. Wszystkie dzieci czuwajq nad
poprawnoscig wykonania zadania.

5. Zabawa ,Zgadnij, co to?”

Dzieci w rytm bebenka maszerujq po kole, na przerwe w rytmie zatrzymuja sie i
zamykajaq oczy. Nauczyciel prezentuje nagrane na ptycie CD odgtosy: odgtos
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monet, szelest banknotow. Dzieci prébujg nazwac te dzwieki i powiedzieé, gdzie
je mozna ustyszec.

6. ,Puzzile 1 zt"

Dzieci siedzg na dywanie, nauczyciel rozktada pociete 4 - elementowe puzzle.
Wspdlnie z dziecmi omawia kazdy element, charakteryzuje, uktada na dywanie w
catosé. Zaprasza dzieci do stolikow. Kazde z nich otrzymuje biatg kartke papieru
A4 oraz pociete puzzle. Zadaniem dziecka jest samodzielne utozenie,
sprawdzenie ze wzorem umieszczonym na tablicy i przyklejenie na czystej
kartce. Wystawa prac.

7. Wspodlny Spiew piosenki ,Krasnal Ztotéweczka”.
8. Dzieci opowiadajgq swoim krasnalkom o tym, co mitego byto dzisiaj w

przedszkolu.

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja

Konspekt 3.

TEMAT ZAJEC: Poznajemy rézne sklepy

CZAS TRWANIA: 2x15 minut

CEL GLOWNY:
« poznanie réznych rodzajow sklepow,
« nazywanie, klasyfikowanie produktow,
e rozwijanie stownictwa.

CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:
« poprawnie wskazuje czesci ciata,
* zna i uzywa nazw rodzajow sklepdw,
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« poprawnie nazywa produkty i wie, w jakim sklepie mozna kupi¢ okreslony
produkt.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
Kosz/torba z wybranymi produktami, plansze tematyczne z rodzajami sklepéw,
kartki A4, kredki Swiecowe

METODY PRACY:
czynne, stowne, ogladowe

FORMY PRACY:
grupowe, indywidualne, zespotowe

PRZEBIEG ZAJEC:

Uwaga: przez zajeciami dzieci wraz z nauczycielem tworzg w sali kaciki sklepowe
wykorzystujgc zgromadzone wczesniej opakowania po réznych produktach lub
gotowe produkty.

1. Zabawa ,Na powitanie”
Dzieci poruszajq sie po sali w rozsypce reagujac na polecenia stowne nauczyciela.
Na przyktad: witamy sie dtonmi, witamy sie stopami, witamy sie plecami itd.

2. ,Sklepy”

Zabawa dydaktyczna. Dzieci siadajg w kole, nauczyciel pokazuje koszyk, w
ktérym znajdujq sie réznego rodzaju produkty, np.: butka, marchewka, buty,
lalka, ksigzka, szampon, butelka po syropie... Wyjmuje po kolei produkty,
zadaniem dzieci jest nazwanie prezentowanego towaru oraz proba
przyporzadkowania go do okreslonego sklepu. Nauczyciel weryfikuje i pomaga w
razie potrzeby okresla¢ rodzaje sklepdw, a takze na biezgco prezentuje plansze
tematyczne przedstawiajagce rodzaje tych sklepdw. (umieszczenie plansz w
réznych widocznych miejscach w sali). (patrz: stownik pojeé¢ podstawowych).

3. ,Znajdz sklep”
Zabawa porzadkowa. Nauczyciel omawia zasady zabawy. Dzieci wspdlnie z
prowadzacq ustawiajg sie w kole, chwytajg sie za rece i chodza po kole Spiewajac
piosenke na dowolng melodie zaproponowang przez nauczycielke:

~W naszym sklepie jest wesofto,

Duzo réznych rzeczy wkoto

Dzis produkty poznajemy

Wiemy, gdzie je kupujemy”
Po jednokrotnym zaspiewaniu, nauczyciel wchodzi do kota i wypowiada nazwe
wybranego produktu z koszyka i prezentuje go. Zadaniem dzieci jest odszukanie
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znajdujacej sie w sali planszy prezentujacej sklep, w ktérym mozna kupi¢ dany
produkt. Dzieci ponownie ustawiajg sie w kole, chwytajq sie za rece i powtarzajq
piosenke...
Zabawa powtarzana jest kilka razy, na zakonczenie dzieci $piewajq:

,Juz wszystko kupilismy

Zakupy zrobilismy,

Nasz sklepik zamykamy

Produkty dobrze znamy.”

4. Praca plastyczna ,,Co chciatbym/chciatabym kupié?”

Dzieci rysujgq —na kartce formatu A-5 wybrane przez siebie produkty. Rozmowa
na temat wykonanego rysunku najpierw z krasnalkiem, a potem na forum grupy.
Wystawa prac.

5. Rozmowa z Krasnalkiem Ziotoweczkg - uzupetnianie zdania: Lubie robic
zakupy w sklepie ...., poniewaz ... .

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja

Konspekt 4.

TEMAT ZAJEC: Idziemy do sklepu

CZAS TRWANIA: 30minut

CEL GLOWNY:
e zapoznanie z funkcjonowaniem sklepu,
« ksztaltowanie wiasciwego zachowania sie w miejscach publicznych,
« doskonalenie umiejetnosci bezpiecznego poruszania sie podczas wyjscia
poza teren przedszkola.

CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:
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« przestrzega zasad bezpiecznego poruszania sie podczas wyjscia do
sklepu,

« stosuje zwroty grzecznosciowe,

« dokonuje zakupu do wartosci 1z,

» wie, jak funkcjonuje kasa fiskalna,

e rozumie sens transakcji kupno - sprzedaz.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
1 zt dla kazdego dziecka (prosba do rodzicédw), rysunki dzieci z poprzedniego
dnia, kacik tematyczny wzbogacony o kase fiskalng oraz wage.

METODY PRACY:
czynne, stowne, ogladowe

FORMY PRACY:
grupowe, indywidualne, zespotowe

PRZEBIEG WYJSCIA

Uwaga!!

Kilka dni wczesniej nauczyciel odwiedza sklep, aby zapoznac¢ sie z miejscem
i omowi¢ ze sprzedawcyg cel wizyty. Prosi, aby sprzedawca opowiedziat dzieciom o
swojej pracy, powiedziat jak dziata kasa fiskalna, etc.

Przed wyj$ciem do sklepu nauczyciel prosi dzieci o zwrdcenie uwagi na:

a) bezpieczenstwo,

b) funkcjonowanie kasy fiskalnej oraz wagi,

c) sposodb komunikowania sie klienta ze sprzedawca/kasjerem - uzycie zwrotow
grzecznosciowych,

d) produkty, ktére mozemy kupi¢ w tym sklepie (pordwnanie z pracg plastyczng
wykonang dzien wczesniej).

Na wycieczce do sklepu

~W sklepie” - kasjer/sprzedawca opowiada o swojej pracy, demonstruje
dziatanie kasy fiskalnej. Dzieci obserwujq jej dziatanie oraz dokonujg zakupu
wybranego produktu za max cene 1zt. Nauczyciel zwraca uwage na stosowanie
zwrotow grzecznosciowych przez dziecko podczas dokonywania zakupdw.

Po powrocie do przedszkola wspdélne podsumowanie wizyty w sklepie. Dzieci
siedzg na dywanie. Kazde dziecko ma przed soba rysunek wykonany
poprzedniego dnia. Nauczyciel stawia kosz. Do niego przedszkolak wkiada swdj
rysunek, jezeli produkt, ktéry narysowat mozna byto kupi¢ w sklepie. Jezeli nie
byto takiego produktu zatrzymuje w dioni. Kazde dziecko uzasadnia swéj wybor.

Nauczyciel dodaje do kacika sklepowego kase fiskalng oraz wage, a takze
plastikowe produkty (warzywa, owoce, pieczywo) - zabawa swobodna.

18



Program ,Edukacja przedsiebiorczosci”: Projekt ,Przedsiebiorczy przedszkolak”

5. Rozmowa kazdego dziecka ze swoim krasnalem na temat wizyty w sklepie.

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja

Konspekt 5.

TEMAT ZAJEC: Wiemy, co i jak mozemy oszczedzaé

CZAS TRWANIA: 2x15 minut

CEL GLOWNY:
e rozwijanie potrzeby oszczedzania,
« wzbogacanie wiedzy na temat sposobow i celowosci oszczedzania,
« rozwijanie sprawnosci ruchowej, koordynacji wzrokowo — ruchowej,
« doskonalenie sprawnosci manualnej,
+ rozwijanie wyobrazni.

CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:
e rozumie pojecie i znaczenie oszczedzania,
+ wykonuje frottage zgodnie z instrukcja,
« wie, co i jak mozemy oszczedza¢,
« przenosi zeton na krgzku w jak najkrétszym czasie.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

mapa mysli Co oszczedzamy? (zatacznik nr 6), zetony oraz krgzki, moneta 1zt
dla kazdego dziecka (wczesniej poprosi¢ rodzicow), emblematy monet do
powieszenia na szyje dziecka - nominaty 1 zt, 2 zt, 5 zt (zatacznik nr 8) kartki
A4 biate oraz otdwki HB dla kazdego dziecka, karta lidera oszczedzania (zatacznik
nr7)
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METODY PRACY:
czynne, stowne, ogladowe

FORMY PRACY:
grupowe, indywidualne, zespotowe
PRZEBIEG ZAJEC:

1. Powitanie przy wersji instrumentalnej piosenki ,Krasnal Zfotéweczka”
Dzieci stojg w rozsypce na dywanie, w czasie gdy gra muzyka poruszajq sie po
sali dowolnie, na przerwe w muzyce witajg sie ze sobg (jak najwieksza liczba
dzieci) w wymyslony przez siebie, najdziwniejszy sposdéb - np.: prawg rekg pod
lewym kolanem, klaskajgc w dtonie stojac plecami do siebie itp.

2. Mapa mysli ,CO OSZCZEDZAMY?”

Nauczycielka zaprasza dzieci, aby usiadty przed tablicg. Na tablicy zawieszona
jest cze$¢ mapy mysli - pytanie wraz ze strzatkami. Prowadzaca inicjuje
rozmowe na temat oszczedzania - proba wspolnego zdefiniowania pojecia (patrz:
stownik poje¢ podstawowych). Nastepnie zadaje pytanie: Co mozemy
oszczedza¢? Dzieci podajg pomysty, a nauczycielka przyczepia do tablicy
odpowiednie (wyciete wczesniej) ilustracje, np.: woda, Swiatto itd. Jesli dzieci
majg inne pomysty niz te przygotowane, mogg wykona¢ odpowiadajacy rysunek i
przyczepi¢ do tablicy. Prowadzaca kieruje rozmowg wg wiasnego uznania -
mozna jeszcze zapyta¢ o celowos$¢, sensownosS¢ oszczedzania, o jego waznosé
itd.

3. Zabawa , Przenies monete”

Kazde dziecko wybiera zawieszke z odpowiednim nominatem 1zt, 2zt, 5zt do
zawieszenia na szyje. Dzieci majqce takie same nominaty tworzg grupe. Zespoty
ustawiajg sie w trzech réwnolicznych rzedach. Kazdy rzad ma nominat monety
(zeton), ktérg na krazkach kazdy uczestnik musi przenies¢ do wskazanego
miejsca idgc najszybciej jak potrafi. Jezeli moneta spadnie, trzeba zadanie
powtérzyé. Wygra rzad, ktéry wykona zadanie jako pierwszy.

4, Frottage® 1zt

Nauczycielka wyjasnia dzieciom zasady wykonania pracy i prezentuje technike,
rozdaje potrzebne materiaty, dzieci przystepuja do wykonania zadania przy
stolikach - z dociskanych ztotéwek mozna na kartce papieru wykonac rézne
wzory. Po zakonczeniu frottagu wspdlne ogladanie prac, dzieci opowiadajg o
swoich pracach oraz zorganizowanie wystawy.

' Frottage (fr. tarcie) — technika odciskania faktury dowolnych przedmiotéw (np. drewna, tkaniny, lisci) na
powierzchni papieru przez przytozenie papieru do danej rzeczy i mocne pocieranie go otdwkiem (lub innym,
podobnym narzedziem).
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5. Nauka wierszyka o oszczedzaniu, podejmowanie préb ilustracji ruchowej
tresci wiersza, prezentacja pomystéw dzieci przed grupa.
Co oszczedza¢ mam?
Krasnal Ztotéweczka powiedziat to nam.
Swiatto, wode oszczedzamy,
pienigzki do skarbonki rzucamy.
Tak oszczednosci rosng nam.
Wyprébuj to sam.

6. Na koniec dnia nauczyciel rozdaje dzieciom karty lidera oszczedzania
wyjasniajac zasady ich wypetniania. (zatacznik nr 7).

7. Dzieci opowiadajg o catym dniu swoim Krasnalkom oraz ucza ich
wierszyka.

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja
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II. Konspekty zaje¢ ,,PRZEDSIEBIORCZY PRZEDSZKOLAK"
przeznaczone dla dzieci piecioletnich (pazdziernik)

Konspekt 1.

TEMAT ZAJEC: ,Witamy Krasnala Zlotéweczke w naszej grupie”
CZAS TRWANIA:2x25 minut

CEL GLOWNY:
« przedstawienie/przypomnienie Krasnala Ziotéweczki oraz ogdinych
zatozen programu,
« ostuchanie z piosenka,
+ poznanie waluty obowigzujacej w Polsce,
« ksztalcenie percepcji wzrokowo - ruchowo - stuchowej.

CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:
e uwaznie stucha czytanego tekstu oraz piosenki,
e zna walute obowigzujaca w Polsce,
« zna nominaty poszczegdélnych monet,
« umie wspotpracowacé w zabawie i czerpie radosé z niej,
+ podporzadkowuje sie regutom zabaw,
« reaguje na okreslony sygnat.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

maskotka Projektu Krasnal Ztotéweczka, duze pudetko, maskotki dla kazdego
dziecka, list od Krdla Krasnali Ekonomiusza Wielkiego w wersji wyrazowo -
obrazkowej (zatacznik nr 9), nagranie CD z piosenkg ,Krasnal Ztotoweczka”,
monety i banknoty obowigzujace w Polsce do powieszenia na tablicy, napisy
globalne — PIENIADZE, MONETY, BANKNOTY (zatacznik nr 10), worek, monety i
banknoty do zabawy, emblematy monet do powieszenia na szyje dziecka -
nominaty 1 zt, 2 zt, 5 zt (zatqcznik nr 8).

METODY PRACY:
asymilacji wiedzy, samodzielnego dochodzenie do wiedzy, waloryzacyjne

FORMY PRACY: zbiorowa, indywidualna
PRZEBIEG ZAJEC:

1. List, Krasnale Ztotoweczki, pomoce edukacyjne zapakowane w duze pudto
trafiajg do sali w magiczny sposéb, by wzbudzi¢ zainteresowanie dzieci np.
przynosi je listonosz, pani dyrektor, lub dzieci odnajdujq je ukryte w sali.
Nauczycielka odczytuje list i przedstawia dzieciom gosci, ktérzy bedg
towarzyszami zabaw w tym tygodniu.
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a) dzieci, ktére rozpoczynajg realizacje Projektu otrzymuja list:
Drogie dzieci,

wysytam do wroctawskich przedszkoli moich wspdtpracownikdw - Krasnala
Ztotoweczke i jego pomocnikow z waznym zadaniem - majq oni zapoznac¢ Was,
Kochane Przedszkolaki z ekonomiq - naukg o pienigdzach. Odkryjecie razem z
nimi tajemnice pieniedzy. Mysle, ze Krasnoludki spiszg sie na medal, a dla Was
bedzie to mita zabawa

zZ pozdrowieniami
EKONOMIUSZ WIELKI

Krol Krasnali.

b) dzieci, ktére kontynuujg realizacje Projektu otrzymuijag list:
Drogie dzieci,

ponownie wysytam do was zastep moich pomocnikow - Krasnali Ztotoweczek z
waznym zadaniem. Juz wiele wiecie i umiecie w dziedzinie ekonomii: znacie
ztotowki, byliscie i bawiliscie sie w sklep, wiecie co i jak oszczedzaé...ale to
jeszcze nie wszystko. Krasnale przygotowaty dla Was nowe zadania. Przed Wami
odkrycie kolejnych tajemnic finansowych. Mam nadzieje, ze i tym razem bedzie
to dla Was mita zabawa

zZ pozdrowieniami
EKONOMIUSZ WIELKI

Krol Krasnali.

Po odczytaniu listu (lub w trakcie czytania) nauczyciel omawia ilustracje zawarte
w liscie - nazywajac kolejne rysunki. Wspodlnie z przedszkolakami oglada
zawartosc pudetka. Wypakowane rzeczy lezg w $srodku kota.

2. Powitanie Krasnali zabawg ,Imie z gestem”

Dzieci siedzg lub stojg w kole, kazde po kolei méwi swoje imie i pokazuje gest
wymyslony przez siebie: ,Mam na imie ..... i robie tak....(gest)”. Pozostate dzieci
stojace w kole powtarzajq imie i gest: ,To jest..... i robi tak.....”. Zabawa trwa,
dotad az wszyscy uczestnicy przedstawig sie. Nastepnie nauczyciel przydziela
kazdemu dziecku matego Krasnala Ztotéweczke jako przyjaciela - opiekuna
ekonomicznych zabaw.
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3. Dzieci, ktére kontynuujg program przypominajg sobie piosenke, a dzieci ktére
rozpoczynaja udziat w programie ostuchujg sie z piosenkg na CD ,Krasnal
Ztotodweczka”.
Nauczyciel przed wigczeniem piosenki mowi: Postuchajcie piosenki, a potem
odpowiedzcie na pytania:

a. Co to jest ekonomia?

b. Czego bedziemy sie uczy¢?

c. Kto bedzie naszym przewodnikiem w Swiecie ekonomii?

4. Zabawa ruchowa ,Figurki — Marmurki”

Nauczyciel wiacza na odtwarzaczu CD wersje instrumentalng piosenki , Krasnal
Ztotdweczka” na przerwe w muzyce dzieci zastygajg w bezruchu. Kiedy muzyka
jest wigczona ponownie wszystkie dzieci mogq poruszac sie w dowolny sposdb.
Zabawe mozna powtorzy¢ kilkukrotnie.

5. Zabawa ,Czarodziejski worek”

Nauczyciel prosi dzieci po kolei o wyjecie ukrytych w worku skarbéw — monet lub
banknotéw obowigzujgcych w Polsce. Nauczyciel nazywa wyjmowane przez dzieci
banknoty i monety i ukfada je w widocznym miejscu np. na dywanie.

6. Prezentacja monet i banknotéw obowigzujacych w Polsce.

Nauczyciel przynosi pienigdze i ich zastepniki. Dzieci siedzg w kregu nauczyciel z
obu stron przekazuje 1 zt. Prosi, aby dzieci przyjrzaty mu sie doktadnie
(nominat, awersu - rewersu) i przekazaty sasiadowi. Tak samo postepuje z
monetami 2 zt i 5 zt oraz banknotem 10 zi. Nastepnie prezentuje wychowankom
ich zastepniki. Umieszcza je na tablicy tematycznej wediug nominatéw: 1 z, 2
zt, 5 zt, 10 zt., od najmniejszej wartosci do najwiekszej. Na tablicy przypina
napisy: PIENIADZE, MONETY, BANKNOTY.

7. Rozmowa tematyczna z dzie¢mi:
a. Do czego potrzebne s ludziom pienigdze?
b. Czy wszystko mozna kupic?
c. Co mozna kupi¢? Czego nie mozna kupic¢?
d. Czy wiecie, jaka waluta obowigzuje w Polsce?

8. Zabawa , Zamiana miejsc”

Dzieci siadajg w kole, nauczyciel zawiesza im na szyi emblematy monet z 1, 2
lub 5 zt, na hasto zmieniajgq miejsca np. ,Wszyscy, ktérzy majg zawieszke z
monetg 1 2zt zamieniajg sie miejscami”, potem: ,Wszyscy, ktorzy majg
przyczepiong monete 1 zt zamieniajg sie miejscami z dzieémi, ktére maja
zawieszke z monetg 5 zt”... czy 2 zt z 1 zt wedtug pomystu osoby prowadzacej.

9. Zabawa: ,Ut6z - kontynuuj rytm”
Nauczyciel rozpoczyna zabawe uktadajac rytm z emblematéw monet
umieszczonych w zawieszkach na szyi dzieci, zapraszajac je do zajecia

24



Program ,Edukacja przedsiebiorczosci”: Projekt ,Przedsiebiorczy przedszkolak”

odpowiedniego miejsca. Moze to by¢ rzad ustawionych krzeset, rzad stojacych
lub siedzgacych po turecku dzieci:

Poprosze 1 zt (dziecko z zawieszkg z nominatem 1 zt), jeszcze raz 1 zit, teraz 2,
znowu 1 z4, 1 z, teraz 2 i jeszcze ..... 1zh.... (rytm -1z, 1zt, 2z, 12zt 1z, 2
zt... itd.). Nastepnie prosi chetne dzieci o utozenie swojego rytmu.

10. Nauczyciel zapoznaje dzieci z rytuatem konczenia zaje¢ - rozmowg z matym
Krasnalem Ziotéweczka. Jako pierwszy opowiada duzemu Krasnalowi
Ztotéweczce ( jako wzor dla dzieci) o tym, co dzieci dzi$ robity, czego sie
nauczyly, co sprawito im radosc....itp. Nastepnie zaprasza dzieci do przejecia
formuty, czyli do indywidualnej rozmowy ze swoim krasnalkiem o tym, co
wydarzyto sie na dzisiejszych zajeciach.

11. Zabawy swobodne otrzymanymi maskotkami.

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja

Konspekt 2.

TEMAT ZAJEC: Idziemy na zakupy

CZAS TRWANIA: 2x25 minut

CEL GLOWNY:
« poznanie rodzajow i wyposazenia sklepéw w najblizszej okolicy,
« zbieranie informacji na temat pracy sprzedawcy,
« utrwalenie niezbednych wymagan do pracy na stanowisku sprzedawcy,
e poznanie zasad przebiegu rekrutacji na stanowisku - kasjer, ekspedient,
ustawiacz towaréw ( w wersji rozszerzonej),
+ tworzenie okazji do wykazania sie wiedzg i doswiadczeniem dzieci.

CELE SZCZEGOLOWE:

Dziecko:
« wie gdzie i w jaki sposéb mozna zrobi¢ zakupy,
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e zadaje pytania sprzedawcy,

« potrafi obserwowac,

« uwaznie stucha i stara sie zapamietac jak najwiecej informaciji,

« przestrzega norm i regut obowigzujgcych podczas wspdlnego wyjscia
poza placowke,

 wie na czym polega praca sprzedawcy,

« umie zaprezentowac siebie jako pracownika,

« jest tworcze.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
Maskotka Krasnal Ztotéweczka, sztywna podktadka pod karte obserwacji, otéwek
i karta obserwacji dla kazdego dziecka (zatacznik nr 11)

METODY PRACY:
asymilacji wiedzy, praktycznego dziatania,

FORMY PRACY:
zbiorowe, grupowe, indywidualne

PRZEBIEG ZAJEC:

Nauczyciel przed wyjsciem na wycieczke odwiedza sklep, ktéry maja odwiedzié
dzieci i uprzedza o rozmowie ze sprzedawca. Przedszkolaki przed wyjsciem
odbywajg pogadanke na co majg zwrdci¢ uwage podczas spaceru - rodzaje
sklepow, towary dostepne w nich, o co zapytaé sprzedawce, na co zwrdcic¢
uwage, jak zachowywac sie w miejscu publicznym.....

1. Spacer tematyczny po okolicy - odnajdowanie punktdw sprzedazy
detalicznej w najblizszym otoczeniu dzieci. Nazywanie tych punktow i
sprawdzanie, jakie produkty mozna w nich kupié. Dzieci, o ile to mozliwe mogqg
same wchodzi¢ i sprawdzac, jakie towary mozna w nich kupi¢, wszyscy ogladajq
witryne. Zadaniem dzieci jest przeprowadzenie rozmowy ze sprzedawcy, kazde z
nich ma przydzielone wczesniej pytanie ( do jednego pytania 2-3 dzieci, mozna
wczesniej je wycig¢ i rozda¢ dzieciom) i zapamietanie odpowiedzi oraz
uzupetnienie podczas spaceru karty obserwacji dotyczacej rodzajéw sklepow i
towarow dostepnych w wizytowanym sklepie...

2. Przykiadowe pytania do sprzedawcy, ktore moga zadac¢ dzieci
sprzedawcy:

« Jak sie Pan/Pani nazywa?

« Co nalezy do Pana/Pani obowigzkdw?

« Jak wyglada zwyczajny dzienn w pracy, od otwarcia do zamkniecia?

e Co najbardziej lubi Pan/Pani w swojej pracy?

« Co jest najtrudniejsze w pracy sprzedawcy?

e Czy dzieci robig w tym sklepie zakupy? Co kupujg?
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« Co mozna kupi¢ za 1 z4?

« Jaki produkt jest najtanszy do kupienia w tym sklepie?
e Jaki produkt jest najdrozszy do kupienia w tym sklepie?
« Co najczesciej klienci kupujg?

* inne....

3. Nauczyciel wspodlnie ze sprzedawcg demonstrujg transakcje kupna -
sprzedazy, zadaniem dzieci jest zaobserwowad jak wyglada taka transakcja oraz
zwrdéci¢ uwage na kluczowe zwroty.

4. Dzieci ogladajq dostepne towary w sklepie i uzupetniajg karte obserwacji.
Nastepnie dziekujemy za rozmowe i po$wiecony im czas. Zegnajg sprzedawce.

5. Po powrocie do przedszkola dzieci dzielg sie wrazeniami z Krashalem
Ztotéweczka, co im sie podobato podczas spaceru, co widziaty, co znajdowato sie
w sklepach, jak wyglada praca sprzedawcy, czego sie o niej dowiedziaty....itp.

Trzymajac Krasnalki w rekach wystuchujg piosenki ,Krasnal Ztotdweczka”.

6. Propozycja rozszerzenia tresci, o ile nauczyciel bedzie dysponowat tego dnia
czasem do wykorzystania. Zabawa - ,Rozmowa kwalifikacyjna na
stanowisko ekspedienta/ekspedientki w nowootwartym sklepie
ogodlnospozywczym”.

Nauczyciel lub wybrane przez niego dziecko prowadzi rozmowe z chetnymi
dzie¢mi, ktore chciatyby pracowac w sklepie, chetne dzieci siadajg na krzesle i po
kolei odpowiadajq na przyktadowe pytania:

« Jak sie Pan/Pani nazywa?

e Czy pracowat/a Pan/Pani w tym zawodzie?

« Czy potrafi Pan/Pani obstugiwac kase fiskalng?

« Co sie Panu/Pani podoba w pracy sprzedawcy?

« Ile chciatby/ aby Pan/Pani zarabiac?

« Czy wstaje Pan/Pani wczesnie rano, zeby otwierac sklep punktualnie?

e Czy lubi sie Pan/Pani uémiecha¢ i rozmawiac z ludzmi?

Mozna tez prosic¢ dzieci o rozwigzanie problemu sytuacyjnego (jednego) np.:
« Jak zachecitby/zachecitaby Pan/Pani klienta do kupienia jabtek (co by
Pan/Pani powiedziat/a)?
« Co by Pan/Pani zrobit/a gdyby dziecko chciato kupi¢ papierosy?
« Co by Pan/Pani zrobit/a gdyby ktos chciat ukras¢ lizaka?
« Co by Pan/Pani zrobit/a gdyby dziecko, ktdére przyszto z mama do sklepu
zaczeto sie awanturowac, ze chce dostac jajko niespodzianke?

Osoba prowadzaca konczy rozmowe stowami ( do wyboru):
Dziekuje za rozmowe, odezwe sie niedtugo i powiadomie, kto zostanie wybrany i

bedzie pracowaé¢ w moim sklepie.
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Lub:

Moim zdaniem najlepiej zaprezentowat/a sie ............. na stanowisko
ekspedienta/ekspedientki, poniewaz............

Lub:

Wszystkie dzieci po kolei wybierajg osobe, ktéra wypadta w rozmowie
kwalifikacyjnej najlepiej i uzasadniajg swéj wybor.

Lub:

Krasnal Ztotdweczka wybiera pracownika.

Uwaga:

Jesli dzieciom podoba sie ta zabawa mozna przeprowadzi¢ rekrutacje na
stanowisko kasjera, ustawiacza towaru, ochroniarza, pomocnika sprzedawcy .

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja

Konspekt 3.

TEMAT ZAJEC: Bawimy sie w sklep

CZAS TRWANIA: 3x25 minut

CEL GLOWNY:
e poznanie zasad transakcji kupno - sprzedaz w praktyce,
+ doskonalenie umiejetnosci liczenia i postugiwania sie pieniedzmi,
« rozumienie i stosowanie pojec¢: sklep, sprzedawca, kasa produkt, towar,
cena, paragon.

CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:
 zZna pojecia i poprawnie je stosuje: sklep, sprzedawca, kasa, produkt
(towar), cena, paragon,
« rozumie, ze ilos$¢ pieniedzy jest ograniczona,
« umie postugiwac sie zwrotami grzecznosciowymi, czekac¢ na swojg kolej,
« probuje liczy¢ pienigdze,
« zna rdzne rodzaje sklepow,
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« potrafi wspdtpracowad z dzie¢cmi w zabawie.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

wypetnione ,Karty Obserwacji”, maskotki Krasnale Ztotoweczki, sakiewki, monety
dla kazdego dziecka, koszyczki wiklinowe na zakupy, najlepiej dla kazdego
dziecka, zorganizowany kacik sklepowy( puste opakowania po produktach
spozywczych, kosmetykach, butelki plastikowe, warzywa, owoce,
pieczywo(atrapy), ceny towardw, artykuty spozywcze do odgadywania zmystami
np. jabtko, czekolada, maka, cukier itp., gazetki reklamowe, katalogi produktéw
z poszczegolnych sklepow, nozyce, klej, flamastry, farby, 4 - 5 arkuszy szarego
duzego papieru, napisy globalne do odczytywania przez dzieci - SKLEP
SPOZYWCZY, ODZIEZ I OBUWIE, ZABAWKI, MEBLE, DROGERIA, APTEKA
(zatacznik nr 10).

METODY PRACY:
waloryzacyjne, praktyczne, samodzielnego dochodzenia do wiedzy

FORMY PRACY:
Zbiorowa, indywidualna, grupowa

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Na podstawie ,Kart Obserwacji” z poprzedniego dnia nauczyciel w kole na
dywanie rozmawia z dzie¢mi na temat rodzajéw sklepéw oraz produktéw, jakie
mozna w nich kupi¢, nazywanie sklepdw np. spozywczy, obuwniczy, kiosk,
piekarnia, hipermarket, sklep z zabawkami itp. Odwotywanie sie do osobistych
doswiadczen dzieci, kiedy byty z rodzicami na zakupach - co i gdzie, kupowaty?
itp.

2. Zabawy taneczne do stdw i melodii piosenki ,Krasnal Ztotéweczka”, dzieci
tancza swobodnie w zespotach, w ktérych zadawaty pytania do sprzedawcy.

3. Zabawa ruchowo - nasladowcza ,Idziemy na zakupy - wracamy z
zakupow”

Dzieci nasladujg pdéjscie do sklepu z lekka, pustg siatka, a nastepnie powrét z
zakupow z ciezka, petng towardw torba.

Wariant II: Dzieci nasladujac robienie zakupéw wkiadajg do siatki towary z
danego sklepu np. odziezowego - czapke, kurtke, rajstopy....; spozywczego -
cukier, mleko, ser, chleb....itp.

4, Zabawa: ,Czego brakuje na pofce sklepowej?”

Nauczyciel uktada w szeregu artykuty ( do 5 sztuk) np. ze sklepu obuwniczego 5
butow dzieci; nastepnie ze sklepu warzywniczego - 5 warzyw, z ksiegarni 5
ksigzek itp. Dzieci nazywajq i przeliczajg przedmioty, nazywajq sklep, z ktérego
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pochodzg przedmioty. Nastepnie wskazane dziecko zamyka oczy i jeden
przedmiot znika.

(Wariant II: Jeden z przedmiotdw zmienia swoje miejsce).

Wybrane dziecko odgaduje, co znikto lub co zmienito swoje miejsce.

5. Przypomnienie dzieciom scenki kupujacy - sprzedajacy ze sklepu, w ktdérym
wszyscy byli poprzedniego dnia. Odegranie w parach ,na sucho” sprzedazy np.
lizaka, gdzie jedno dziecko jest klientem, a drugie sprzedajacym, nastepnie
zamiana rol, by kazde dziecko mogto sie sprawdzi¢ w roli zaréwno kupujacego,
jak i sprzedajacego.

6. Zorganizowanie kacika sklepowego w sali — utozenie (pustych) opakowan,
pudetek, butelek plastikowych itp.; zorganizowanie lady sklepowej, kasy.
Wybranie osoby, ktéra bedzie sprzedawca i kasjerem, wycenienie produktow.
Wybor moze by¢ na podstawie wyliczanki:

Mierzymy, wazymy,

za towary ptacimy
monetami, banknotami,
juz pienigdze wyktadamy.

Rozdanie dzieciom sakiewek i tej samej ilosci pieniedzy np.3 szt. po 1 zt, 1 szt.
po 2 zt, 1 szt. po 5 zt i jeden banknot po 10 zi. Zabawy tematyczne z
wykorzystaniem papierowych banknotdw i monet z podziatem na role. Dzieci
ustawiajg sie w kolejke, dokonujac zakupow wybranych towardw, pftacac za nie
monetami z sakiewki. Zwrdcenie uwagi na uzywanie form grzecznosciowych.
Zabawa trwa do momentu wydania pieniedzy. Nastepnie dzieci siadajg w kole i
pokazuja zakupione towary Krasnalowi Ztotdweczce, nazywajac poszczegodlne
produkty i przeliczajac je.

7. Zabawa ,Co Krasnal Ztotoweczka kupit w sklepie?”

Rozpoznawanie artykutdow spozywczych po dotyku (np. otdwek, lalka, ksigzka),
smaku( np. czekolada, jabtko, sél) i zapachu (np. pomarancza, mydto, cebula).
Dzieci podajg nazwe odgadnietej rzeczy i podajg rodzaj sklepu, w ktérym mozna
kupic¢ taki towar.

8. Zabawa ruchowa , Dostawa towaru”

Dzieci losujqg emblematy z nominatami 1zt, 2zt, 5 zi. Wylosowane nominaty
wyznaczajg przynaleznos$c¢ do grupy. Kazdej grupie przyporzadkowany jest jeden
z rodzajow sklepdw: sklep spozywczy, drogeria i warzywniak. Kazdej druzynie
nauczyciel przyporzadkowuje towary (po jednym dla osoby) mozliwe do kupienia
w tym sklepie. Zadaniem dzieci jest przenoszenie towaréw w okreslony sposob
np. w prawym reku, na czworaka, w podskokach, w zebach, pomiedzy kolanami,
pod pachg, na gtowie... po wyznaczonym torze np. wzdtuz dywanu.
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9. Wykonanie collagu pod hastem ,Sklep” - wycinanie nozyczkami z
przygotowanych wczesniej gazetek reklamowych, katalogéw, folderdw,
malowanie pdétek i innych akcesoriow sklepowych farbg, kredkami, flamastrami.
Praca w matych zespotach, przyklejenie nazw sklepdw na szarym papierze -
SKLEP SPOZYWCZY, ODZIEZ I OBUWIE, ZABAWKI, MEBLE, DROGERIA.
Zorganizowanie wystawy prac dzieci.

10. Rozmowa indywidualna kazdego dziecka ze swoim Krasnalem na temat
wrazen z przebytego dnia. Jezeli, ktére$ dziecko chce moze w S$rodku kota
przeprowadzi¢ rozmowe z Krasnalem Ztotéweczka.

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja

Konspekt 4.
TEMAT ZAJEC: Odwiedzamy $wiat pieniedzy

CZAS TRWANIA: 2x25 minut

CEL GLOWNY:
« poznanie sposobow oszczedzania i przechowywania pieniedzy,
e poszerzenie stownictwa czynnego i biernego z zakresu ekonomii,
« rozwijanie sprawnosci rak w toku wykonywania prac plastycznych.

CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:
» przestrzega ustalonych norm i zasad,
* jest spostrzegawcze,
+ doskonali umiejetnosci komunikacyjne,
« wie jak wyglada i do czego stuzy bankomat,
« rozpoznaje wyglad poszczegdlnych monet oraz ich wartosé,
« doskonali umiejetno$¢ postugiwania sie nozyczkami,
« dba o estetyke prac plastycznych.
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SRODKI DYDAKTYCZNE:

maskotki Krasnale Ztotoweczki dla kazdego dziecka, nagranie CD z piosenkag
.Krasnal Ztotdweczka”, zetony monet 1,2,5 zt i banknot 10 zt do zabawy
ruchowej, karta pracy i nozyczki dla kazdego dziecka, klej, flamastry / kredki,
plakat z bankomatem (mozna wykorzysta¢ tez kalkulator z duzym
wyswietlaczem), karty bankomatowe, gra memory (zatacznik nr 12), szablony
swinki — skarbonki (zatacznik nr 13)

METODY PRACY:
asymilacji wiedzy, praktyczne, waloryzacyjne, samodzielnego dochodzenia do
wiedzy

FORMY PRACY:
Indywidualna, grupowa, zbiorowa

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Wystuchanie piosenki ,Krasnal Ztotdweczka” — zachecanie do wigczania sie do
wspdlnego Spiewu.

2. Zabawa ruchowa: ,Wskocz na monete” 2z wykorzystaniem wersji
instrumentalnej piosenki ,Krasnal Ztotéweczka”

Na dywanie nauczyciel rozktada zetony ( po 3) monet 1, 2, 5 ztotowych, oraz 3
sztuki banknotéw 10 ziotowych. Na przerwe w muzyce dzieci wskakujg na
wymieniong / pokazang przez nauczyciela monete. Moze byc¢ kilka oséb przy
jednej monecie. Zabawa jest powtarzana kilkukrotnie.

3. Rozmowa tematyczna - szukanie odpowiedzi:
« Dlaczego ludzie oszczedzajq pienigqdze?
« ( zeby miec ich wiecej, zeby kupi¢ co$ drozszego, zeby pojechac¢ na
wakacje, zeby je miec¢ na wszelki wypadek.....)
« Jak mozna oszczedza¢, przechowywaé, gromadzi¢ pieniqdze? (lokata,
akcje/obligacje, ,skarpeta”, skarbonka, portfel, sejf...)
+  Ktory sposéb wydaje sie wam najbardziej bezpieczny i korzystny?
Nauczyciel moze zapisywa¢ w formie piktograméw odpowiedzi dzieci na tablicy
lub na duzym arkuszu szarego papieru.

4. Wykonanie pracy ,Swinka - skarbonka”
Dzieci dostajg karte pracy i wycinajg poszczegdlne elementy nozyczkami,
skfadajg elementy wedtug wzoru.

5. Zabawa ,Znajdz monete” z wykorzystaniem wersji instrumentalnej piosenki
»Krasnal Ztotéweczka”

Nauczyciel rozktada po sali w widocznych miejscach rézne monety 1, 2, 5 zt i
banknoty 10 zi, na przerwe w muzyce dzieci majg przynies¢ wywotany przez
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nauczyciela nominat. Moze zdarzy¢ sie tak, ze monet bedzie mniej lub wiecej niz
dzieci, wtedy tylko dzieci obdarzone wiekszym refleksem przynosza wskazany
pienigdz.

6. Rozmowa tematyczna:

» Skad sie biorg pienigdze? (- za prace zarobkowg, ale nie za kazdg np. za
wyrzucenie $mieci, ugotowanie obiadu - nie dostajemy pieniedzy,
kieszonkowe, prezent np. od babci),

« Czym ptacimy? (- pieniedzmi, karta kredytowaq, kartg ptatniczg, czekiem),

« Co to jest bankomat? ( Aby wyjac¢ pienigdze z bankomatu, trzeba je
najpierw zarobic¢, czyli mama i tata muszg chodzi¢ do pracy. Nie mozna
wzig¢ wiecej, niz jest na koncie, bo zaciggnie sie kredyt i trzeba bedzie
odda¢ wiecej bankowi, niz sie wzieto. Bankomat, to nie czarodziejska
skrzynka, z ktérej mozna wyczarowac kazda ilos¢ pieniedzy).

Demonstracja ilustracji przedstawiajacej bankomat.

7. Zabawa ,Bankomat”

Dzieci ozdabiajg karty bankomatowe wedtug swojego pomystu, podpisuja je
samodzielnie lub z pomocg nauczyciela. Na karcie ukryty jest czterocyfrowy ciag
cyfr PIN (moze by¢ napisany markerem lub przyklejony do karty za pomocq
tasmy malarskiej lub innej tasmy klejacej). Zadaniem dzieci jest zapamietac ten
ciag cyfr, bo inaczej nie wyptacq pieniedzy z bankomatu. Po kolei dzieci
podchodza do atrapy bankomatu i wbijaja ciag cyfr. Do zabawy mozna
wykorzysta¢ kalkulator z duzym wysSwietlaczem. Nauczyciel kontroluje
prawidtowos¢ operaciji.

8. Gra memory

Nauczyciel rozktada na stoliku lub dywanie wszystkie kartoniki rysunkami do
dotu. Zadaniem dzieci jest odnalezienie par, dwdch identycznych ilustracji. Kazde
dziecko po kolei odkrywa 2 kartoniki. Temu, komu udato sie odnalez¢ pare
otrzymuje bonusowg kolejke(odkrywa jeszcze raz 2 kartoniki). Przedszkolaki
podnoszac kartoniki nazywajg to, co na nich jest narysowane. Zabawa konczy
sie, kiedy wszystkie pary zostang odnalezione. Wtedy tez nastepuje wytonienie
zwyciescy - jest nim osoba, ktdra ma najwiekszg ilos¢ par.

9. Rozmowa indywidualna kazdego dziecka ze swoim Krasnalem na temat

wrazen z dzisiejszego dnia. Préba wyttumaczenia mu, co ludzie robig z
pieniedzmi i dlaczego?
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Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja

Konspekt 5.

TEMAT ZAJEC: Zegnamy Krasnala Ziotéweczke

CZAS TRWANIA: 2x25 minut

CEL GLOWNY:
« utrwalenie znajomosci stow piosenki,
« umuzykalnianie dzieci,
« ¢wiczenia jezykowe,
« doskonalenie sprawnosci rak i dbanie o estetyke prac plastycznych.

CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:
e zna stowa piosenki,
« jest aktywne i twdércze w zabawie,
+ doskonali analize i synteze stuchowaq,
+ umie przedstawi¢ wydarzenia w formie rysunkowej.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

maskotki Krasnala Ztotdweczki dla kazdego dziecka, nagranie CD z piosenkg
~Krasnal Ztotdweczka”, emblematy monet do powieszenia na szyje dziecka
(zatacznik nr 8), duze pudetko kartonowe Krasnala Ztotéweczki, kartki A 4,
kredki.

METODY PRACY:
Samodzielnego dochodzenia do wiedzy, waloryzacyjne, praktyczne

FORMY PRACY:
indywidualna, zbiorowa
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PRZEBIEG ZAJEC:

1. Wspdlne $piewanie piosenki ,Krasnal Ztotoweczka” - préba wigczania sie do
grupowego $piewania.

2. Postuchajcie kolejno wypowiadanych sylab i odpowiedzcie, co to za stowo:
e - ko - no - mia

pra — co - wac

0 — szcze - dzac

pla - no - wac

ku - po - wac

3. Postuchajcie wyrazow i odpowiedzcie, ktére wyrazy sie rymujq:
Ztotébweczka - oszczednosci

sprawa - zabawa

planowaé - pracowac

pienigzki — tajemnice

4. Krasnoludki bardzo by chciaty nauczy¢ sie naszej piosenki, ale ciggle
zapominajg niektérych stéw. Postuchajcie i uzupetnijcie tekst stowami piosenki
(nauczyciel moze $piewac tekst):

Chociaz lat ......... wiele umiem.......

Jak oszczedzac jak ........ jak...... to Krasnala.................
Jak pienigzki........ jak....... [T

teiinne ............ odkrywamy...........

To z Krasnalem.......... monet mozna..........

Potem oszczednosci.......... i zakupy...........

5. Rozmowa tematyczna o tym, czego dzieci nauczyly sie, dowiedziaty od
Krasnala Ztotdweczki, co im sie podobato?

6. Zapakowanie pudetka Krasnalowi Ztotéweczce, podziekowanie mu piosenka.
Taniec z monetami ( trzymanymi w dtoniach) do stow piosenki ,Krasanal
Ztotdweczka”, akcentowanie pierwszego taktu, poprzez podniesienie monet do
gory.

Wariant II: Ustawienie w parach i na pierwszy takt klasniecie w dtonie partnera.
Lub: zabawa w parach wedtug pomystu dzieci inspirowana trescig piosenki.

7. Nauczyciel buduje opowies$¢ tajemniczg typu: Krasnal dzisiejszej nocy opusci
nasze przedszkole i uda sie zdal sprawozdanie ze swojego zadania Krdlowi
Ekonomiuszowi  Wielkiemu. Pozegnajmy matych pomocnikdw  Krasnala
Ztotoweczki. Ale nie martwcie sie jeszcze nas odwiedzg, mamy to obiecane od
samego Krdla Ekonomiusza...
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A teraz prosze, zeby kazde z was narysowato, co sie dziato w tym tygodniu w
naszej grupie, Krasnal Ziotdweczka dotaczy to do sprawozdania i na pewno
spodoba sie to jego Krélowi. Wiozenie rysunkéw do bagazu Krasnala Ztotéweczki.

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja
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II1. Konspekty zajec¢ z cyklu ,,PRZEDSIEBIORCZY PRZEDSZKOLAK"
przeznaczone dla dzieci piecioletnich (luty)

Konspekt 1.

TEMAT ZAJEC: Poznajemy historie pieniedzy

CZAS TRWANIA: 2x30 minut

CEL GLOWNY:

« przypomnienie, utrwalenie zatozen Projektu oraz maskotki Krasnala
Ztotéweczki,

« utrwalenie piosenki pt.: ,Krasnal Ztotdweczka”

e zapoznanie z historig pienigdza (etapy jego rozwoju),

« doskonalenie umiejetnosci uktadania historyjek obrazkowych, rozwijanie
pamieci dziecka,

+ rozwijanie inwencji twdrczej dziecka oraz jego wyobrazni.

CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:
« potrafi zaspiewac¢ piosenke pt.: ,Krasnal Ziotéweczka” z podktadem
muzycznym, zna melodie i stowa,
« wymysla ilustracje ruchowg do piosenki,
* wie, jakie sg kolejne etapy rozwoju pienigdza,
« potrafi utozy¢ po kolei historyjke obrazkowg, dostrzega nastepstwa
przyczynowo - skutkowe,
e reaguje na sygnat umowny.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

1. konwencjonalne:

maskotka Projektu Krasnal Ztotoweczka, maskotki Krasnali dla dzieci, list od
Kréla Krasnali Ekonomiusza Wielkiego (zatacznik nr 9), ilustracje — etapy rozwoju
pienigdza A4 (zatacznik nr 14), zestaw obrazkéw do utozenia historyjki o rozwoju
pienigdza dla kazdego dziecka (zatacznik nr 15), zawieszki na szyje z obrazkami
- bydto, stare monety, pienigdz papierowy, karta do bankomatu (po 8 sztuk
kazdego) (zatacznik 16),

2. niekonwencjonalne:

nagranie CD z piosenka ,Krasnal Ztotéweczka” (wersja wokalno - instrumentalna
i instrumentalna), prezentacja multimedialna pt.: ,Historia pienigdza” wraz z
komentarzem stownym dla nauczyciela

METODY PRACY:
asymilacji wiedzy, samodzielnego dochodzenia do wiedzy, praktyczne
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FORMY PRACY:
grupowe, indywidualne

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Nauczycielka przedstawia dzieciom goscia, ktory bedzie towarzyszem zabaw w
tym tygodniu oraz rozdaje dzieciom matych pomocnikéw - Krasnalki Ztotéweczki.
Odczytuje list, z ktorym przybyt do dzieci Krasnal:

Drogie dzieci,
ponownie wysytam do was zastep moich pomocnikow - Krasnali Ztotoweczek z
waznym zadaniem. Juz wiele wiecie i umiecie w dziedzinie ekonomii, na przyktad:
odrdzniacie monety, wiecie co i jak mozna oszczedzal, wiecie jak funkcjonuje
sklep i jak nalezy sie w nim zachowal oraz co to znaczy kupno i sprzedaz,
rozumiecie, ze ilos¢ pieniedzy jest ograniczona i skgad bierzemy pienigdze na
zakupy...ale to jeszcze nie wszystko. Krasnale przygotowaty dla Was nowe
zadania. Czeka Was odkrywanie kolejnych tajemnic pienigdza. Mam nadzieje, ze i
tym razem bedzie to dla was mita zabawa!

zZ pozdrowieniami

EKONOMIUSZ WIELKI

Krol Krasnali.

2. Powitanie Krasnali i dzieci zabawg ,Wszyscy sa, witam was...”
Dzieci dobierajg sie w pary wraz z Krasnalami i ucza maskotki piosenki wraz z
pokazywaniem:
» Wszyscy sq, - klasniecie w swoje dionie, nastepnie prawa dlon w prawg dton
partnera,
witam was - klasniecie w swoje dtonie, nastepnie lewa dlon w lewg dion
partnera,
zaczynamy, - klasniecie w swoje dtonie, nastepnie prawa dfon w prawg dion
partnera,
bo juz czas - klasniecie w swoje dtonie, nastepnie lewa dton w lewg dton
partnera,
jestem ja - wskazanie oburgcz na siebie,
jestes ty — wskazanie oburacz na partnera
raz dwa trzy - trzykrotne uderzenie dtonmi w dtonie partnera.
Zabawe mozna powtorzyc¢ trzykrotnie. Dzieci tariczq wraz z maskotkami Krasnali.

Ogladanie prezentacji multimedialnej pt.: ,Historia pienigdza” wraz z
komentarzem nauczycielki. Zapoznanie z nastepujacymi pojeciami - kolejne
etapy rozwoju pienigdza:

« Barter

« Placidta

» Kruszce i drogocenne kamienie
« Zlote i srebrne monety
« Banknoty zabezpieczone ztotem (pienigdz kruszcowy)
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* Pieniadz papierowy
+ Pienigdz plastikowy i elektroniczny

Rozmowa z dzieémi nt. obejrzanej prezentacji, uporzgdkowanie i utrwalenie
zdobytej wiedzy z wykorzystaniem ilustracji dotyczacych kolejnych etapow
rozwoju pienigdza - zatgcznik III.1.1.

4, Przypomnienie i utrwalenie piosenki pt.: ,Krasnal Ztotéweczka”. Dzieci
wystuchujq piosenki odtwarzanej z ptyty CD (wersja wokalno - instrumentalna).
Nastepnie samodzielnie S$piewajg piosenke do podkiadu instrumentalnego.
Kolejnym etapem jest Spiew wraz z dowolng ilustracjg ruchowa.

5. Praca przy stolikach ,,Historyjka o pieniadzach”

Kazde dziecko dostaje zestaw 5 - 6 obrazkow ilustrujacych kolejne etapy rozwoju
pieniadza (zatacznik 1III.1.2). Zadaniem dzieci jest ulozenie obrazkéw we
wilasciwej kolejnosci.

6. Zabawa ,Sakiewka petna pieniedzy”

Dzieci siedzg na krzestach w kole. Kazde dziecko ma przydzielong jedng
zawieszke (zatgcznik 1II1.1.3) przedstawiajgcg, ktorys z etapow rozwoju
pienigdza: wetna, stare monety, pienigdz papierowy, karta do bankomatu.
Nauczycielka wywotuje rézne dzieci zgodnie z obrazkami na zawieszkach, np.:
stare monety - wtedy dzieci, ktédre majq takq zawieszke, wstajg i zamieniajq sie
miejscami. Tak samo dzieje sie na hasto: karta do bankomatu, wetna, pienigdz
papierowy, zas na hasto: sakiewka petna pieniedzy - wszystkie dzieci
zamieniajq sie miejscami.

7. Dzieci siedzac w kregu, trzymajac Krasnala Ziotéweczke, opowiadajq
historie o pienigdzach.

W II czesci dnia dzieci mogq samodzielnie zilustrowac historie rozwoju pienigdza
na podstawie wiedzy zdobytej w I czesci dnia.

Zorganizowanie wspdlnego ogladania prac w formie opowiesci dla Krasnala o
swojej pracy na forum grupy oraz wystawa twdrczosci dzieci.

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja
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Konspekt 2.

TEMAT ZAJEC: ,Odkrywamy tajemnice pieniedzy”
CZAS TRWANIA: 2x30 minut

CEL GLOWNY:

« poznanie sity nabywczej pienigdza, poréwnywanie wartosci — 1zt, 2zt, 5z,
10zt,

« rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia i formutowania wnioskéw,

« doskonalenie percepcji wzrokowej i umiejetnosci odczytywania symboli,
znakdw graficznych,

« nabywanie umiejetnosci klasyfikowania towarow ze wzgledu na ich cene i
przeznaczenie, ustawianie w kolejnosci malejacej i rosngcej ceny,

+ rozwijanie wyobrazni i umiejetnosci planowania pracy.

CELE SZCZEGOLOWE:

Dziecko:
« rozumie, ze za 1 zt kupi mniej towardéw (tansze towary) niz za 2zt czy za
5zt itd.,
« wie, ze towary w sklepach mozna podzieli¢ na tanie, drogie/drozsze,
najdrozsze,

« potrafi sklasyfikowa¢ przyktadowe towary ze wzgledu na ich cene
i przeznaczenie,

+ uktada wybrane towary od najtanszego do najdrozszego i odwrotnie
(w zbiorach 3-elementowych),

« projektuje wtasny pieniqdz z wykorzystaniem dostepnych materiatéw.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

1. konwencjonalne:

maskotka Projektu Krasnal Ztotéweczka, maskotki Krasnali dla dzieci, emblematy
pokazowe 1, 2, 5i 10z, karty z napisem i wizerunkiem nominatéw 1,2,5 zti 10 zt
(zatacznik nr 17) oraz zetony 1,2,5 zt i 10 zt, 4 koszyczki, zdjecia réznych
produktéw, ktére nadajg sie do klasyfikowania wg ceny i przeznaczenia
(zatacznik nr 18), kartki biate A3, kredki, pastele, nozyczki, papiery kolorowe
itp., ilustracje produktow za 1zt i 10zt (zatgcznik nr 19).

2. niekonwencjonalne:

nagranie CD piosenki ,Krasnal Ztotéweczka” (wersja wokalno - instrumentalna i
instrumentalna)

METODY PRACY:
asymilacji wiedzy, samodzielnego dochodzenia do wiedzy, waloryzacyjne,
praktyczne

FORMY PRACY:
zbiorowe, grupowe, indywidualne
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PRZEBIEG ZAJEC:

1. Zabawa ruchowa do piosenki ,Krasnal Ztotoweczka” wraz ze $piewem w
kole.

Dzieci idac po kole $piewajg piosenke i wykonujg polecenia nauczycielki — ruchy
ze stopniowaniem wysokosci: tanczg krasnale, ludzie i wielkoludy.

2. Rozmowa kierowana w oparciu o doswiadczenia dzieci na temat sity
nabywczej pieniqgdza - porownywanie wartosci pieniedzy (1, 2, 5 i 10z,
wprowadzenie przez nauczycielke w temat rozmowy.

Pytania skierowane do dzieci:

e Czy jak mam 1 zt to jest mniej czy jest to wiecej niz 2zt? (analogicznie
pozostate nominaty),

e Czy za 1zt kupie mniej czy wiecej niz za 5zf? (analogicznie pozostate
nominaty),

« Jak myslicie, co moge kupic¢ za 1zt (prezentowanie ilustracji: jabtko, lizak,
lody, butka, dtugopis) i za 10z4? (ilustracje: farby, szczoteczka do zebow,
ksigzeczka, lalka, bombonierka)

 Nauczycielka prezentuje karty (wywieszenie na tablicy tematycznej), na
ktérych znajdujg sie odpowiednio: napis 1zt i wizerunek monety 1zt itd. -
dzieci utrwalajq i taczg obraz monety/banknotu z reprezentacjg graficzng
w formie napisu.

3. Zabawa ruchowa ,Segregowanie pieniedzy”
Na dywanie rozsypane sq napisy 1z, 2zt, 5zt i 10zt oraz zetony tych nominatow.
Zadaniem dzieci jest wtozy¢ napisy i zetony do odpowiadajgcych im koszyczkow
(kojarzenie napisu z wizerunkiem) - 4 koszyki rozmieszczone w sali (z
przyczepionymi emblematami 1, 2,5 i 10zt).
« propozycja dodatkowa: dzieci mogq przeliczy¢ monety zgromadzone
w koszyczku

4, Zabawa dydaktyczna ,Robimy porzadek w sklepie” - klasyfikowanie
towarow ze wzgledu na ich cene - tani, drogi/drozszy, najdrozszy.

Dzieci siedzgq w kole, przed nimi zgromadzone sg zdjecia réznych produktéw,
ktore mozna poklasyfikowa¢ ze wzgledu na cene (6 roéznych zestawdw).
Klasyfikowanie nastepuje w obrebie 1 zestawu.

ZESTAWY do klasyfikacji:

I. farby, pizza, telewizor

II. jabtko, buty, meble do pokoju
I1I. dtugopis, ksigzka, kurtka

IV. odtwarzacz CD, pralka, dom
V. hulajnoga, rower, samochdd
VI. pasta do zebdw, klocki, narty
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WERSJE ZABAWY:

« I wersja: ukfadanie zdje¢ w poszczegdlnych zestawach: tani, drogi,
drozszy, najdrozszy (lub odwrotnie),

« Towary mozna réwniez klasyfikowaé¢ ze wzgledu na ich przeznaczenie:
spozywcze, sportowe, kosmetyczne itp.

Dyskusja nad pomystami dzieci, podejmowanie préb wyciggania wnioskdéw:

« kazdy pienigdz (moneta, banknot) ma swojg wartos¢ i za rézne pienigdze
mozna kupic¢ rézne rzeczy, np.: za 1 zt mozna kupic¢ lizaka, ale nie mozna
kupi¢ zestawu w McDonaldzie.. (nie wszystko mozna kupi¢ za 1zt, 2zt
itd... ),

« jedne rzeczy sq tansze, a inne drozsze i dlatego potrzeba na nie wiecej
pieniedzy,

+ pienigdze w czasie zakupdéw sgq wydawane i nikt ich nie zwraca, dlatego
sie konczg i trzeba je zarabiac.

5. Zabawa tematyczna z wykorzystaniem ilustracji réznych towaréw oraz
puzzli, uktadanek zwigzanych z tematem.

6. Praca plastyczna - , Projektowanie witasnego pieniadza”.

Dzieci podejmujq decyzje czy prace plastyczng wykonajq indywidualnie lub w
grupach utworzonych wg sympatii. Wybieraja z dostepnych materiatéw te, z
ktérych wykonajg prace. Po zakonczeniu prac nauczyciel z dzieémi przygotowuje
wystawe prac. Wychowankowie opowiadajg o swoich pracach.

6. Rozmowa indywidualna kazdego dziecka ze swoim Krasnalem na temat Co
dzisiaj dowiedziaty sie dzieci w przedszkolu?.

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja
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Konspekt 3.
TEMAT ZAJEC: Planujemy zakupy

CZAS TRWANIA: 2x30 minut

CEL GLOWNY:
. nabywanie umiejetnosci planowania zakupow oraz ich wartosciowania,
. klasyfikowanie towarow ze wzgledu na ich waznos$c¢ i przeznaczenie,
. rozumienie, ze ilo$¢ pieniedzy jest ograniczona,
. zdobywanie/utrwalanie wiedzy dot. sklepu, kupowania, zachowania sie w
punktach ustugowych,
. doskonalenie sprawnosci ruchowej oraz rozumienia poje¢ wysoko - nisko,
. rozwijanie sprawnosci manualnej i koordynacji wzrokowo - ruchowej,
. ksztattowanie swiadomosci ekologicznej.

CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:
. klasyfikuje towary ze wzgledu na waznos$c¢ i przeznaczenie,
. potrafi ocenia¢, co jest niezbedne, a bez czego mozna sie oby¢,
. wie, ze nie moze mie¢ wszystkiego, czego zapragnie,
. rozumie, ze ilos¢ pieniedzy jest ograniczona i dlatego istotne jest
planowanie zakupow,
. zna pojecia zwigzane z robieniem zakupow, potrafi odpowiednio sie
zachowa,
. porusza sie zgodnie z poleceniem nauczyciela, stosuje sie do umoéw
stownych,
. potrafi witasciwie postugiwac sie nozyczkami, wycina starannie oraz
przykleja we wtasciwe miejsce,
. umie sktadac papier zgodnie z instrukcjg stowng oraz obrazkowa,
. rozumie potrzebe uzywania papierowych toreb na zakupy.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

1. konwencjonalne:

rekwizyty do kacika tematycznego ,Sklep”, maskotka Projektu Krasnal
Ztotéweczka, maskotki Krasnali dla dzieci, koszyk wiklinowy duzy,
zdjecia/opakowania réznych produktow, ktére nadajq sie do klasyfikowania wg
waznosci i przeznaczenia, gazetki reklamowe, nozyczki, kleje, 2 arkusze szarego
papieru, na jednym napis - produkty niezbedne, na drugim - produkty zbedne +
oznaczenia (zatacznik nr 20), 1 duzy prostokat papieru do wykonania torby/ 1
sztuka na dziecko (arkusz papieru pakowego lub jego potowa), samoprzylepne i
zwykte papiery kolorowe, instrukcja do wykonania torby papierowej (zatacznik
21)
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METODY PRACY:
asymilacji wiedzy, samodzielnego dochodzenia do wiedzy, waloryzacyjne,
praktyczne

FORMY PRACY:
zbiorowe, grupowe, indywidualne

PRZEBIEG ZAJEC:
1. Zabawa w oparciu o opowies¢ ruchowq - ,Praca w sklepie”

Dzisiaj bedziemy bawi¢ sie w sklep. Kazdy z was bedzie sprzedawcq. Rano
wczesnie wstajemy/budzimy sie, ziewamy, przeciggamy/, nastepnie idziemy do
tazienki, gdzie czeka nas poranna toaleta/mycie zebow, twarzy, czesanie wtosow
przed lustrem/. Teraz sie ubierzemy/dz. zaktadajg ubranka//, ojej, jak pdzno.
Wychodzimy z domu i staramy sie jak najszybciej dotrze¢ do sklepu:
- jedni jada samochodem - nasladowanie Jjazdy autem,
- inni rowerem - dz. ktadg sie na plecach, wymachy zgietymi w kolankach
nogami, a jeszcze inni szybciutko poruszajg sie pieszo.
O, jestesmy juz przed sklepem, zatrzymujemy sie, otwieramy drzwi i zabieramy
sie do pracy. Musimy szybciutko umy¢ podtoge /dzieci w pozycji na czworakach,
nasladujg mycie podtogi raz prawq reka, raz lewg rekg/. Teraz musimy wykrecic¢
mocno szmatke i czynnos¢ powtarzamy, aby podfoga byta czysta. Wykrecamy
szmatke ponownie i odnosimy wiadro z wodgq na zaplecze. Dopiero co umyta
podfoga, a tu juz przyjechat dostawca z towarem, dzieci nasladujg przenoszenie
towaru na regaty /moga to by¢ klocki/, w miejsce wyznaczone przez
nauczycielke- raz ustawiajg go wysoko na potce/wyciagajac sie na paluszkach jak
najwyzej/, a raz na nizszg potke /wykonujac skton do przodu/. Wszystko gotowe,
do otwarcia sklepu zostato jeszcze troche czasu, wiec sprawdzimy czy waga jest
dobrze ustawiona- dzieci w pozycji siadu skrzyznego, z ramionkami ugietymi w
tokciach- tworzgce szale wagi, wykonujgq ruchy naprzemienne czyli podnoszg do
gory delikatnie raz jednq reke, raz drugq, az w koncu ustawiajg je na jednym
poziomie. Wszyscy wstajemy, troche sie zmeczyliémy, wiec spokojnie oddychamy
- wcigganie powietrza nosem i wypuszczanie ustami. MieliSmy dzis pracowity
ranek, lecz pora juz wraca¢ do przedszkola - dzieci z nauczycielkq maszerujg po
kole, Spiewajgc dowolng piosenke.

2. Nauczycielka prezentuje koszyk z zakupami, w ktérym znajdujg sie
opakowania po réznych produktach lub ich zdjecia. Dzieci nazywaja wszystkie
produkty, nastepnie dzielg je na grupy: spozywcze, przemystowe — kosmetyczne,
odziezowe, zabawkowe - rozrywkowe.

Opowiadanie historyjki:

Zblizajg sie urodziny Jasia i mama postanowita upiec tort. Poniewaz zabrakto jej
maki, daje chtopcu pienigdze i prosi, aby poszedt do sklepu i jg kupit. W sklepie
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Jas kupuje sobie czekolade i wraca do domu bez magki, na ktdéra juz nie
wystarczyto mu pieniedzy.

Rozmowa z dzie¢mi ukazujgca konsekwencje nieprzemyslanych zakupéw:

- Co mama postanowita zrobi¢ na urodziny Jasia?

- Dlaczego mama wystata Jasia do sklepu?

- Co Jasio kupit w sklepie?

- Czy mama upiecze teraz tort dla Jasia, dlaczego?

Nauczycielka inicjuje rozmowe nt. warto$ciowania i planowania zakupdéw:

- Czy wszystkie produkty, ktdore widzicie sq tak samo potrzebne i wazne?

- Ktdre z tych produktow sg potrzebne, niezbedne do zycia? (np.: chleb, woda,
ser, wedlina itp.)

- Bez ktorych produktéw mozna sie oby¢? Ktdre nie sq niezbedne do zycia?

- Zastandwcie sie: co musimy kupi¢ w pierwszej kolejnosci? Co mozemy kupic?
Co chcielibysmy kupié, jesli bedziemy mie¢ wystarczajgco duzo pieniedzy?
Przypomnienie, ze ilos¢ pieniedzy jest ograniczona, podkreslenie roli planowania
zakupdw - rzeczy niezbedne i zbedne.

3. Zabawa ruchowa , Wysoko - nisko"”
Dzieci nasladujg robienie zakupdéw, nauczycielka méwi, na jakiej potce znajdujgq
sie produkty: potka wysoka - dzieci wspinajg sie na palce i nasladujg

zdejmowanie towaru z potki, potka niska - dzieci kucajq i nasladuja zdejmowanie
towaru z poéiki.

4, Praca Co chce kupi¢ w sklepie?

Przy stolikach dzieci przegladaja gazetki reklamowe. Wybierajg i wycinajg
nozyczkami ze zgromadzonych gazetek te produkty, ktore dzieci chciatyby
kupi¢ w sklepie. Nazywajq je, potem dzielg na te, ktére sg niezbedne oraz na
te, bez ktérych mozna sie oby¢. Nastepnie dzieci naklejajg produkty na arkusze
szarego papieru odpowiednio oznaczone: jeden arkusz - produkty niezbedne,
drugi - produkty zbedne.

5. Zabawa tematyczna w kaciku sklepowym ,Robimy zakupy” -
wykorzystanie zdobytych wiadomosci i doswiadczen zwigzanych z robieniem
zakupdw w praktycznej dziatalnosci. Stosowanie zwrotdéw grzecznosciowych,
czekanie na swoja kolej.

6. ~Torba na zakupy” - wykonanie papierowych toreb na zakupy technikg
origami zgodnie z instrukcja (zwrdcenie uwagi na aspekt ekologiczny).
Ozdabianie toreb z wykorzystaniem wycietych samodzielnie elementéw
z kolorowej folii samoprzylepnej, wycinanie i doklejanie uszu.

7. Rozmowa kazdego dziecka ze swoim Krasnalem: Co chciatbym/chciatabym
sobie kupi¢ w sklepie?
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Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja

Konspekt 4.
TEMAT ZAJEC: Wiemy, 2e kazda praca sie optaca

CZAS TRWANIA: 2x30 minut

CEL GLOWNY:

« utrwalenie nazw zawodow oraz atrybutédw charakterystycznych dla tych
zawodoéw,

« usSwiadomienie roli pracy w zyciu czlowieka oraz tego, ze nie kazda praca
jest pracq w celach zarobkowych,

« rozwijanie wyobrazni dzieci, ¢wiczenie pamieci,

« doskonalenie umiejetnosci logicznego myslenia oraz przewidywania
skutkéw pewnych zjawisk,

« doskonalenie umiejetnosci wspotpracy, podziatu zadan.

CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:
+ zna wybrane zawody i atrybuty dla nich charakterystyczne,
« potrafi ruchem przedstawi¢ wybrany zawédd,
« kojarzy zawody z okreslonymi czynnosSciami,
e rozumie role pracy w zyciu cztowieka,
 wie, ze praca jest za pienigdze, ale nie za kazda prace otrzymujemy
pienigdze (wolontariat, obowigzki domowe itp.),
« rozwija wyobraznie, logiczne myslenie, przewiduje skutki dziatan/zjawisk,
« zgodnie i efektywnie wspodipracuje w grupie podczas wykonywania
wspolnych zadan.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

1. konwencjonalne:

maskotka Projektu Krasnal Ztotéweczka, maskotki Krasnali dla dzieci, ilustracje
przedstawiajgce rézne zawody oraz ich atrybuty, karty pracy (dowolne zwigzane
z tematem zajec), 2 arkusze biatego brystolu, pastele
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2. niekonwencjonalne:
nagranie CD piosenki ,Krasnal Ztotéweczka”

METODY PRACY:

asymilacji wiedzy, samodzielnego dochodzenia do wiedzy, waloryzacyjne,
praktyczne

FORMY PRACY:

zbiorowe, grupowe, indywidualne

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Zabawa ruchowo - nasladowcza do piosenki ,Krasnal Ztotdweczka”
Dzieci ustawione w rozsypce bawig sie wraz z maskotkami Krasnali i nasladujgq
ruchy wykonywane przez nauczycielke.

2. Zagadki obrazkowe ,Co to za zawod?”

Nauczycielka prezentuje ilustracje przedstawiajgce rézne zawody oraz
charakterystyczne dla nich atrybuty pracy, zadaniem dzieci jest podanie nazwy
zawodu i przyporzgdkowanie wiasciwego atrybutu.

3. Rozmowa kierowana w oparciu o doswiadczenia dzieci, wykorzystanie
burzy mézgéw do poszukiwania odpowiedzi na pytania:

- Co to jest praca?,

- Jakie sq rodzaje pracy? (praca zawodowa, praca domowa, wolontariat itp.),

- Czy za kazdg prace otrzymujemy pienigdze?

- Dlaczego nalezy pracowac nawet nie za pienigdze?

- Dlaczego praca jest wazna?

4, Zabawa z elementami pantomimy ,,Zgadnij, kim jestem?”

Dzieci siedzg na faweczce. Kazde dziecko zastanawia sie, jaki zawdd podoba mu
sie najbardziej. Za pomoca wyliczanki: Mam pie¢ lat. Ty masz pie¢. Do zabawy
wiec pedz. Raz, dwa, trzy! Bawisz sie ty! - wybieramy dziecko, ktére nasladuje
ruchem wybrany przez siebie zawdd, pozostate dzieci odgadujg i podajg nazwe
zawodu lub czynnosci. Dziecko po prezentacji swojej zagadki zajmuje miejsce na
dywanie po przeciwlegtej stronie, a nauczyciel za pomocg wyliczanki wyznacza
kolejne dziecko.

5. Wykonanie karty pracy wybranej przez nauczycielke.

6. Zabawa w oparciu o opowie$¢ ruchowg na podstawie wiersza J. Tuwima
~Wszyscy dla wszystkich” - dzieci wymyslajg ruchy do tekstu czytanego przez
nauczycielke.
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~Wszyscy dla wszystkich”

Murarz domy buduje,
Krawiec szyje ubrania,
Ale gdziezby co uszyt,
Gdyby nie miat mieszkania?
A i murarz by przecie
Na robote nie ruszyt,
Gdyby krawiec mu spodni
I fartucha nie uszyt.
Piekarz musi miec buty,
Wiec do szewca is¢ trzeba,
No, a gdyby nie piekarz,
To by szewc nie miat chleba.
Tak dla wspdlnej korzysci
I dla dobra wspdlnego
Wszyscy muszgq pracowac,
Mdj malenki kolego.

7. Praca plastyczna ,Co by byto gdyby nikt nie pracowat?”.

Dzieci losujg obrazki. Te, ktére wylosowaty takie same tworza grupe. W zespole
zastanawiajg sie Co by byto gdyby nikt nie pracowat? Nastepnie graficznie
przedstawiajg odpowiedz na to pytanie. Grupa ma do dyspozycji duzy biaty
brystol oraz pastele. @ Wykonanie pracy przez grupy. Rozmowa na temat
wykonanych prac. Wystawa prac.

8. Rozmowa z Krasnalem Ziotoweczkg na temat Dlaczego cztowiek chce i
musi pracowac? Jakie prace wykonuje w domu?

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja
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Konspekt 5.

TEMAT ZAJEC: Uwazamy na promocje i reklamy

CZAS TRWANIA: 2x30 minut

CEL GLOWNY:
e rozumienie pojecia i roli reklam i promocji w sprzedazy,
« usSwiadomienie wptywu reklam i promocji na nasze wybory,
« uwrazliwienie na krytyczny odbiér reklam,
+ ksztaltowanie postawy madrego konsumenta.

CELE SZCZEGOLOWE:
Dziecko:
« ilustruje tekst rymowanki okreslonym ruchem,
+ odzwierciedla ruchem polecenia stowne,
e rozumie pojecia: promocja, reklama,
« potrafi odréznic¢ informacje od emocjonalnej zachety w reklamie,
« bardziej krytycznie oglada reklamy,
* zna cele istnienia reklam i promocji
« wie, ze z promocji nalezy korzystac rozsadnie — nie kupowaé wszystkiego,
co jest w promociji.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

1. konwencjonalne:

maskotka programu Krasnal Ziotéweczka, maskotki Krasnali dla dzieci, gazetki
reklamowe (lub juz wyciete produkty), karty z napisem i emblematem
monet/banknotow (zatacznik nr 17), napisy globalne do odczytywania przez
dzieci - PROMOCIA, REKLAMA (zatacznik nr 10), zestaw buziek (wesota i
smutna) dla kazdego dziecka (zatacznik nr 21)

2. niekonwencjonalne:

nagranie CD piosenki ,Krasnal Ztotdweczka”

METODY PRACY:
asymilacji wiedzy, samodzielnego dochodzenia do wiedzy, waloryzacyjne,
praktyczne

FORMY PRACY:
zbiorowe, grupowe, indywidualne

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Zabawa ruchowa na rozpoczecie - ilustracja ruchowa do stow rymowanki
(proponujemy, aby dzieci nauczyty sie jej na pamiec):

Mierzymy - pokazujg ruch mierzenia miarkg (wysokos¢, szerokos¢)

Wazymy - rekami imitujg wage szalkowg
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Za towary ptacimy - ruch dawania pieniedzy z portfela

Monetami - rysowanie kot w powietrzu

Banknotami - rysowanie prostokatéw w powietrzu

Juz pienigdze wyktadamy — prawa dion uderza w lewg (ta w pozycji poziomej —
sleniwe brawo”)

2. Stworzenie wspdlnie z dzieémi stoisk sklepowych z wycietych (najlepiej
poprzedniego dnia), ilustracji towaréw z gazetek z reklamami. (Wazne, aby
jednakowych towarédw na kazdym stoliku byto duzo). Ogladanie z dzieémi
utworzonych stoisk np. sprzet AGD, zabawki, artykuty spozywcze, odziez, owoce
i warzywa. Wspdlne zastanowienie sie, ktorych towardw w danym stoisku jest
najwiecej i co mozemy zrobi¢, aby jak najszybciej je sprzedaé. Wprowadzenie
promocji na te, ktérych jest najwiecej (ustawiamy przy nich napis i cene np. 1
zt). Za pozostate towary w sklepie bedziemy ptaci¢ wiecej, np. 2 zetony. Dzieci
otrzymujg po 15 Zzetondw i dokonujg zakupow.

e Dzieci siadajg w kregu, uktadajq przed sobg zakupione ,towary”.

e Rozmowa o tym:

- Czego i ile kupiliémy?

- Czy wszystko jest nam potrzebne? (np. Po co w domu trzy telewizory, ale trzy
jogurty z dobrgq datg waznosSci na pewno sie przydadzg),

- Czy warto kupowad produkty w promocji?

3. Zabawa ,Prawda i fatsz” o promocjach i reklamach.

Kazde dziecko ma do dyspozycji 2 buzki na patyczkach (wesotg i smutng).
Nauczycielka czyta zdania, jezeli dzieci uznajg, ze to fatsz podnoszg w goére
smutng buzke, jezeli to prawda - buzka wesota.

Przyktadowe zdania:

Reklama zawsze mowi prawde.

Zanim kupisz produkt z promocji, powinienes sie dobrze zastanowi¢ czy jest ci
potrzebny.

Promocyjne ceny to czesto putapka.

Dzieci powinny chodzi¢ na zakupy z osobg dorosta.

Zawsze warto kupowac reklamowane produkty.

4, Zabawa ruchowa ,Moneta — banknot”

Dzieci poruszajg sie w rytmie muzyki. Na pauze w muzyce wychowankowie
stosujq sie do polecenia nauczycielki:

- moneta - zwijajq sie w kiebek na dywanie,

- banknot - ktadg sie ptasko, na plecach.

5. Praca w grupach ,Nasza reklama” - odtworzenie wybranej, znanej
dzieciom reklamy
« Rozmowa wprowadzajagca nt. reklam - jakie s elementy

charakterystyczne, z czego sie sktadajg itd.,
« Dzielimy grupe na 3-4 osobowe zespoty. Kazdy zespot wybiera jedna,
znang reklame,
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» Zespoty przygotowuja reklamy (scenki, plakaty itp.) i prezentuja je przed
gronem ekspertéw (reszta grupy),

« Eksperci oceniajg, co jest informacjg w reklamie, a ktory element nie jest
zgodny z rzeczywistoscig (np. rysunek na etykiecie soku nie jest filmem
animowanym i zaden stworek z niego nie przedostaje sie do realnhego
Swiata) - ten element dziatania moze wymagaé znacznej pomocy
nauczyciela.

6. Wspdlny Spiew piosenki ,Krasnal Zilotéweczka” z towarzyszeniem
akompaniamentu stworzonego przez dzieci z wykorzystaniem instrumentow
perkusyjnych.

7. ,Mini quiz wiedzy ekonomicznej’ - przypomnienie/utrwalenie wiedzy
zdobytej wczesniej. Dzieci zostajg podzielone na 2 grupy za pomocg monety.
Kazdy po kolei rzuca monetg i w ten sposob powstanie grupa: 1 - awers,
2 - rewers. Dzieci odpowiadajg na pytania zadawane przez nauczycielke -
decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Za kazdg prawidiowg odpowiedz przyznawany jest
1 punkt. Druzyna, ktéra otrzyma wiekszg liczbe punktéw wygrywa.

Przyktadowe pytania:

« Co to jest pienigqdz?

« Czym sie rézni moneta od banknotu?

« Jak mozna oszczedzac pienigdze?

« Co to znaczy kupowac?

« Co to znaczy sprzedawac?

« W jaki sposdb mozemy ptacic¢ za to co kupujemy?

« Jakie znacie rodzaje sklepow?

+ Skad bierzemy pienigdze na zakupy?

« Zagadki dot. zawodow:

Cho¢ to nie rolnik, lecz role ma. Czesto w teatrze lub w filmie gra. (aktor)

Kto w biatym fartuchu przez dzien caty czeka, czy ktos go poprosi o

sprzedanie lekarstw? (aptekarz)

Na stoliku mam nozyce, gdy je sprytnie w rece chwyce, gdy przy pracy sie

uwine, wnet ostrzyge ci czupryne. (fryzjer)

Kto w autobusie nie usigdzie w tyle i cho¢ czesto jezdzi, nie ptaci za bilet?
(kierowca)

Z troskga pochyla sie nad toba, bo wie, jak zmagac sie z chorobg. Lek ci

zapisze czasem gorzki, mierzy ci temperature i martwi sie, gdy idzie w gore.
(lekarz)

Kto na skrzyzowaniu bez obawy staje, bo zatrzyma rekq auta i tramwaje?
(policjant)

 Co to jest praca?

« Jakie znacie rodzaje pracy?

« Czy za kazdq prace otrzymujemy pienigdze?

e Po co istniejgq reklamy?

« Co to takiego jest promocja?
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9. Nauczyciel gratuluje dzieciom wiedzy. Przekazuje wszystkim dzieciom
dyplomy od Ekonomiusza Wielkiego, Kréla Krasnali.

10. Dzieci opowiadajg Krasnalowi Ztotéweczce Co mitego wydarzyto sie dzisiaj
w przedszkolu?

11. Spakowanie i pozegnanie Krasnali

Notatki dla nauczyciela:

Podobato sie

Moja propozycja
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Wykaz zatacznikéw - pomoce dydaktyczne
( dostepne na pendrive )

Zatacznik nr 1 - ilustracje na tablice 1 zt awers-rewers
Zatacznik nr 2 - zawieszki 1zt awers-rewers

Zatacznik nr 3 - domino 1zt

Zatacznik nr 4 - ilustracje awers-rewers do hula - hopu
Zatacznik nr 5 - puzzle 1zt

Zatacznik nr 6 - mapa mysli Co oszczedzamy?
Zatacznik nr 7 - karta lidera oszczedzania

Zatacznik nr 8 - emblematy monet do powieszenia na szyje dziecka -
nominaty 1 zt, 2 zt, 5 zt

Zatacznik nr 9 - list od Kréla Krasnali Ekonomiusza Wielkiego 4 wersje
Zatacznik nr 10 - napisy globalne

Zatacznik nr 11 - karta obserwacji dla kazdego dziecka

Zatacznik nr 12 - gra memory

Zatacznik nr 13 - szablon $winki — skarbonki

Zatacznik nr 14 - ilustracje - etapy rozwoju pienigdza A4

Zatacznik nr 15 - zestaw obrazkéw do ufozenia historyjki o rozwoju
pienigdza dla kazdego dziecka

Zatacznik nr 16 - zawieszki na szyje z obrazkami - bydto, stare monety,
pienigdz papierowy

Zatacznik nr 17 - karty z napisem i emblematem monet/banknotow

Zatacznik nr 18 - ilustracje réznych produktéw do klasyfikowania wg ceny i
przeznaczenia

Zatacznik nr 19 - ilustracje produktéw za 1zti 10zt
Zatacznik nr 20 - oznaczenia arkuszy

Zatacznik nr 21 - instrukcja do wykonania torby papierowej
Zatacznik nr 22 - zestaw buziek ( wesota i smutna)

Zatacznik nr 23 - tekst piosenki ,Krasnal Ztotoweczka”
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Stownik poje¢ podstawowych podczas realizacji projektu
~Przedsiebiorczy przedszkolak”

Pieniadze - materialne lub niematerialne s$rodki, ktére mozna wymieni¢ na
ustuge

Bilon - monety, ktérymi ptacimy za produkty i ustugi

Awers i rewers (tac.) - to dwie strony jakiego$ zdobionego przedmiotu
ptaskiego, pokrytego jedno- lub dwustronnie malowidtem, grafikg lub drukiem,
zawierajacego pfaskorzezbe, wizerunek wykonany metodg rycia, kucia Iub
zdobionego w jeszcze inny sposob

Awers - przednia strona monety, na ktérej w Polsce znajduje sie godto - orzet

Rewers - tylna strona monety, na ktérej znajduje sie nominat okreslajacy
wartos¢ monety; potocznie okreslany reszka

Monety - przewaznie metalowe znaki pieniezne, o okreslonej formie, opatrzone
symbolem

Jeden zloty - moneta o wartosci jednego ztotego (tzw. Ztotowka)
Jeden grosz - moneta o wartosci jednego grosza (tzw. Grosz)

Kupno - nabycie dobr lub praw drogg (pisemnej, badz ustnej) umowy
Sprzedaz - nabycie dobr lub praw drogg (pisemnej, badz ustnej) umowy

Kasa fiskalna - urzadzenie elektroniczne, stuzace do rejestracji obrotu oraz
kwot podatku naleznego ze sprzedazy detalicznej

Sprzedawca - osoba fizyczna Ilub prawna dokonujaca sprzedazy doébr
materialnych i/lub ustug, oferujac je nabywcy

Ekspedient - osoba fizyczna Ilub prawna dokonujgca sprzedazy débr
materialnych i/lub ustug, oferujac je nabywcy

Formy oszczedzania - 1) przechowywanie pieniedzy niewydajnych np. na
rachunku bankowym, lokatach bankowych, akcjach i obligacjach czy funduszach
inwestycyjnych; 2) oszczedzamy pienigdze poprzez oszczedzanie wody, S$wiatta,
papieru czy zdrowia

Ekonomia - nauka spoteczna analizujgca oraz opisujaca produkcje, dystrybucje
oraz konsumpcje débr

Bank - osoba prawna wykonujgca dziatalno$¢ gospodarcza, polegajacq na
przyjmowaniu depozytéow, udzielaniu kredytow, wydawaniu instrumentéw
pienigdza elektronicznego oraz innych czynnosci, okreslonych przepisami ustawy
Prawo bankowe i wymienionych w statucie banku
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Bankomat- automatyczne urzadzenie stuzace przede wszystkim do wyptaty
gotowki za pomoca magnetycznej Ilub inteligentnej (mikroprocesorowej,
chipowej) karty ptatniczej. Obecnie bankomaty stuzg takze do drukowania
potwierdzen, dostarczania informacji o stanie konta, przyjmowania wpfat na
konto itp. operacji

Banknoty/Banknot - (niem. Banknote, ang. bank-note - kwit bankowy) to
pienigdz papierowy emitowany przez centralny bank emisyjny. Jest to pienigdz
symbolizujacy okreslong wartos¢ niepokrytg w jego wartosci materialnej

Nominat - wartos¢ srodka pienieznego nadawana przez emitenta czyli tego, kto
wyprodukowat monete lub banknot

Wartosc - koszt mierzona srodkiem rozliczeniowym np. pienigdzem/walutg

Waluta - (jednostka monetarna) - pojecie uzywane zamiennie z pojeciem
pienigdz. Jednak nazwe waluta stosuje sie przede wszystkim w kontekscie
wymiany miedzynarodowej

Sklep spozywczy- sklep, w ktdrym mozna naby¢ produkty zywnosciowe -
jedzenie

Sklep obuwniczy - sklep, w ktérym mozna naby¢ buty

Sklep meblowy - sklep, w ktérym mozna naby¢ meble

Sklep z zabawkami - sklep, w ktérym mozna naby¢ zabawki

Apteka - sklep, w ktérym mozna naby¢ leki

Drogeria - sklep, w ktéorym mozna nabyc¢ kosmetyki, srodki pielegnacji biatq_ itp.
Ksiegarnia - sklep, w ktérym mozna naby¢ ksigzki

Karta ptatnicza/bankomatowa - pozwala na podejmowanie gotowki
z bankomatu lub dokonywanie bezgotéwkowych ptatnosci za towary i ustugi

Karta kredytowa - karta ptatnicza, z ktérg zwigzane jest przyznanie limitu
kredytowego

Kredyt/pozyczka - umowa zawarta w formie pisemnej pomiedzy bankiem
a kredytobiorca. Bank zobowigzuje sie udostepni¢ okreslong kwote na okreslony
cel oraz czas a kredytobiorca zobowigzuje sie wykorzystaé kredyt zgodnie z jego
przeznaczeniem oraz zwréci¢ pobrang kwote wraz z naleznym bankowi
wynagrodzeniem w postaci prowizji i odsetek

Lokata - pienigdze ztozone w banku na okreslony czas. Po tym okresie bank
W nhagrode za obracanie pieniedzmi wyptaca odsetki, czyli wynagrodzenie za
oszczedzanie
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Finanse - dziedzina ekonomii zajmujaca sie zagadnieniami zwigzanymi
Z pieniedzmi

Historia - nauka, ktéra zajmuje sie badaniem przesztosci

Rozwd@j - dtugofalowy proces przemian

Barter - to wymiana bezgotéwkowa, czyli towar (badz ustuga) za towar.
Banknoty - Pienigdze papierowe

Praca - dziaftalno$¢ cztowieka, miara wysitku wtozona w osiggniecie jakiegos$ celu

Zawod - zbiér czynnosci wyodrebniony z catoSciowego stosunku pracy
spotecznej, wymagajacy pewnych kompetencji

Placa - inaczej: pensja, wynagrodzenie, zaptata, gratyfikacja - wyptaty
pieniezne oraz wartos¢ tzw. Swiadczen w naturze, wyptacana pracownikom

Wolontariat - (tac. volontarius - dobrowolny) dobrowolna, bezptatna, swiadoma
praca na rzecz innych lub catego spofeczenstwa, wykraczajgca poza zwigzki
rodzinno - kolezensko -przyjacielskie

Promocja - oddziatywanie na odbiorcow
Reklama - informacja potaqczona z komunikatem perswazyjnym

Planowanie - jako element zarzadzania polega na decydowaniu o podjeciu
dziatan zorientowanych na wywotanie zjawisk, ktore nie zaistniatyby samoistnie

Produkt - towar lub ustuga oferowana do sprzedazy
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Propozycje zabaw

Zabawa: Orzef — reszka

Zainspirowana zabawg na w kétko — krzyzyk.

Opis zabawy: Dwodch graczy (lub dwie druzyny) na narysowanej planszy kolejno
uktadajg monety 1 zt (zetony lub monety réznego koloru) awersem lub rewersem
do géry, wygrywa osoba (druzyna), ktéra ma trzy w jednej linii swoje monety.

Zabawa: Idziemy na zakupy — wracamy z zakupdéw

Opis zabawy: Dzieci nasladujg podjscie do sklepu z lekkg, pustg siatka, a
nastepnie powrét z zakupdw z ciezka, petng towardw torba.

Wariant II: Dzieci nasladujac robienie zakupéw wkiadajg do siatki towary z
danego sklepu np. odziezowego - czapke, kurtke, rajstopy....; spozywczego -
cukier, mleko, ser, chleb....

Zabawa: Co krasnal Zlotéweczka kupit w sklepie?

Opis zabawy: ROZPOZNAWANIE ARTYKULOW SPOZYWCZYCH PO DOTYKU,
SMAKU I ZAPACHU np. but, ksigzka, otdwek, sdl, cukier, czekolada, ser, papryka,
jabtko .... Dzieci podaja nazwe odgadnietej rzeczy i podaja rodzaj sklepu, w
ktorym mozna kupic taki towar.

Zabawa: Co sie zmienilo?

Opis zabawy: Nauczyciel uktada w szeregu artykuty np. ze sklepu obuwniczego
5 butéw dzieci;

ze sklepu warzywniczego - 5 warzyw, z ksiegarni 5 ksigzek itp. Dzieci nazywajq i
przeliczajg przedmioty. Nauczyciel moéwi: Zapamietajcie utozenie towardw na
sklepowej pdtce. Nastepnie dzieci zamykajg oczy i jeden przedmiot znika.

Inny wariant: jeden przedmiot zmienia swoje miejsce.
Wybrana dziecko odgaduje, co znikto lub co zmienito swoje miejsce.

Zabawa: Uciekajace ztotowki

Opis zabawy: Kazde dziecko ma na plecach przyklejone na tasme dwustronng
kétko z napisem 1 zioty (lub rézne nominaty). Na znak nauczyciela dzieci majg
oderwac jak najwiecej monet zerwanych z plecow kolegdéw i kolezanek. Zabawa
sie konczy, kiedy juz nikt nie bedzie miat na plecach przyklejonej monety. Kazde
dziecko przelicza po skoniczonej zabawie swoje ztotéwki.
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Zabawa: Co tu nie pasuje?

Opis zabawy: Dzieci siedza w kole. Na $rodku utozone sg przedmioty lub ich
zastepniki: otéwek, kredki, mydto, zeszyt, nozyczki, itd. Wskazane lub chetne
dziecko eliminuje ze zgromadzonych przedmiotéw rzecz, ktéra nie pasuje, ktérej
nie kupuje sie na jednym stoisku, w jednym sklepie np. cukier - chleb -
komputer — mleko. Uzasadnia swoj wybor.

Zabawa: Dokoncz - utéz rytm

Opis zabawy: Kazde dziecko otrzymuje po 3 sztuki monet o nominale 1z, 2zt,
5zt. Dzieci kontynuujgq rozpoczety przez nauczyciela rytm np. 1 zt, 2 zt, 5 Z,

Wariant II: Dzieci ukfadajg swdj rytm trzymajac monety przed soba.

Zabawa: Wspodlne zakupy

Opis zabawy: Dzieci stojg w kole, kazde dziecko po kolei pokazuje rzecz, ktorg
kupito w sklepie spozywczym (lub innym) médwigc stowa: , Bytam/bytem w sklepie
spozywczym i kupitem/ kupitam..... (dziecko pokazuje te rzecz). Dzieci zgadujg o
jaka rzecz chodzi.

Zabawa ze spiewem: Ztotowki kraza w koto ( na melodie ,Talarka™)
Jak to mito i wesoto
gdy ztotowki kraza w kofto,
zioty tu, ztoty tam,
oszczednosci swoje mam.

Dzieci Spiewajac piosenke podajg sobie monete (zeton) 1 ztoty, u kogo zatrzyma
sie moneta wraz z koncem piosenki, to dziecko doktada jg do swojej sakiewki.
Mozemy jednoczesnie puszczac kilka monet w obieg i to o r6znym nominale.

Zabawa: Wskocz na monete

Opis zabawy: Na dywanie nauczyciel rozktada monety o roznym nominale 1,2,5
zt (np. po 10 szt.) Na przerwe w muzyce dzieci wskakujg na podniesiong do gory
przez nauczyciela monete. Moze by¢ kilka os6b przy jednej monecie lub osoby,
ktére nie znalazty wolnej monety eliminowane sg z dalszej gry. Pézniej wszyscy
gto$no nazywajg nominat wybrany przez nauczyciela.

Zabawa: Wszyscy, ktorzy....

Opis zabawy: Dzieci siedzg w kole na krzestach lub po turecku, majq do
koszulek przyklejone emblematy monet na tasme dwustronng (1, 2, 5 zt.) na
hasto nauczyciela: WSZYSCY, KTORZY MAJA PRZYLKEJONA MONETE O WRTOSCI
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np.1 ZLOTY ZAMIENIAJA SIE MIEJSCAMI. Zabawe powtarzamy Kkilkakrotnie
mieszajgc nominaty np. 1 zt zamienia miejsca z 5 zt.

Zabawa: Co to za moneta?

Opis zabawy: Wyszukiwanie w duzym stoju 5 litrowym wsrdéd skrawkéw gazet,
papieru, bibuty rekg monet (zetondéw). Monet musi by¢ duzo wiecej niz
uczestnikdw. Kazde dziecko moze tylko wyciagngé¢ jedng monete. Nazywanie
odnalezionej monety. Powiekszanie zawartosci swojej sakiewki. Przeliczanie
monet w sakiewce.

Zabawa: Wedrujaca zlotéwczka

Opis zabawy: Dzieci siedzg w kregu. Nauczyciel jest w $rodku kofa, trzyma w
dtoni monete o nominale 1 zt. Rytmicznie wypowiada stowa wyliczanki chodzg
jednoczes$nie w rytm:

Ziotoweczka tu.
Ztotoweczka tam.
Zltotoweczke mam.

Po stowie mam podaje wybranemu dziecku monete. Wéwczas ta osoba staje za
nauczycielem i razem powtarzajg ten rytm. Nastepnie wyliczanke wymawia
dziecko i podaje inny rytm. Jezeli dziecko nie potrafi zaproponowac swojego
rytmu, nauczyciel podaje juz znany lub inny.

Propozycje rytmu: ta - ta - ta,

ta - ti-ti - ta,

ta- ti-ti — ti-ti, itp.
Zabawa: Uciekajaca zlotoweczka

Opis zabawy: Dzieci siedzg w kregu po turecku. Jedno z dzieci chodzi po
obwodzie kota trzymajac w difoni emblemat z nominatem 1 zi. Pozostate dzieci
mowig: Zfotdweczke mam. Ztotdweczke dam. Raz — dwa - trz., Gonisz mnie ty.
Na stowa gonisz mnie ty dziecko kfadzie za plecami kolegi emblemat i ucieka.
Osoba, ktéra otrzymata emblemat szybko podnosi sie i starata sie dogonic
uciekajgcego przedszkolaka. Dziecko, ktére ucieka stara sie usigs¢ na miejscu
poprzedniego. Zabawa trwa dalej.

Jezeli dziecko ztapie kolege wéwczas kolega odpada z gry.
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Zabawa: Jaka moneta - taka grupa

Opis zabawy: Dzieci stojg w rozsypce. Nauczyciel wybija rytm na bebenku.
Przedszkolaki biegaja po sali. Na przerwe - nauczyciel pokazuje nominat monet:
1 zt lub 2 zt lub 5 zt. Dzieci majq zatrzymac sie i utworzy¢ grupe skfadajaca sie z
tylu osob, jaki nominat wskazat nauczyciel - 1 zt - kazdy stoi pojedynczo, 2 zt -
dzieci stojg w parze trzymajac sie za rece, 5 zt — stojg w piatke trzymajac sie za
rece.

Zabawa: Awers — rewers

Opis zabawy: Dwoje dzieci lub nauczyciel z dzieckiem stojg tworzac z rak
brame. Pozostate dzieci ustawiajq sie jedno za drugim i przechodzg po tg bramg
mowigc sylabami: Pie-nig-dze znam. Pie-nig-dze mam. Czy to a-wers czy to re-
wers po-wiem dzi-siaj wam. Na stowa wam brama opada zatrzymujac dziecko.
Tak wybrany przedszkolak podrzuca monete 5 zt i méwi, czy upadfa rewersem
czy awersem. Jezeli odpowie poprawnie — zmienia jedng osobe w bramie. Jezeli
nie udzieli poprawnej odpowiedzi siada na dywanie.

Zabawa: Zréb to

Opis zabawy: Dzieci stojg w kole. Na $rodku dywanu lezg pienigzki. Dziecko,
ktore wskaze wyliczanka wchodzi do srodka i wybiera ile chce monet. Nastepnie
przelicza je i tyle ile ma monet powinno wykonaé¢ wraz z innymi dzie¢mi, np.
podskokdw obundz, na prawej (lewej) nodze, przysiadéw, skokdéw jak zabka, jak
zajac, wspigt sie na palce, podniesé rece do gory itd.

Zabawa: Taniec monet

Opis zabawy: Kazde dziecko otrzymuje monete. Majgq stworzy¢ zespot
skfadajacy sie z podanych monet przez nauczyciela, np. 1 zt - 2 zt = 5 zt i
zatanczy¢ do fragmentu muzyki. Nastepnie nauczyciel prosi o utworzenie
zespotu sktadajgcego sie tylko z 1 zt, 2 zt, 5 zt i zabawa trwa dalej. Nauczyciel
tworzy zespoty dopéty, dopodki dzieci sq zainteresowane zabawa.

Zabawa: Przez dziurke od klucza

Opis zabawy: Grupa dzieci siedzi przy stoliku. Na formacie A-4 wydrukowane sq
monety o nominatach: 1zi, 2zt, 5zt. Na te nominaty nauczyciel nakfada kartke
formatu A-4 z wycietg dziurkg od klucza. Chetne dziecko przyglada sie monecie
przez wyciety papier - rozpoznaje jg, nazywa, wskazuje i sprawdza.

Zabawa ruchowa Berek zlotowkowy

Opis zabawy: Jedno dziecko jest berkiem, pozostate biegajg po sali. Jezeli
berek zfapie dziecko - moze sie ono wykupi¢ podaniem médwiac, co przedstawia
awers monety o nominale 1 zi. Jezeli ztapane dziecko nie potrafi udzieli¢
poprawnej odpowiedzi — zostaje berkiem. Zabawa trwa dalej.
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Zabawa Czesc¢ stowa

Opis zabawy: Dzieci stojg w kregu. Nauczyciel rzucajac pitke do wybranego
dziecka mowi: ,Daje ci pitkg i mowie czes¢ stowa, a ty powiedz prosze, jaka jest
druga potowa? wymienia po 1 sylabie, w dziecko konczy stowa, odrzucajac pitke.
Propozycje wyrazéw: kra -(nal), zto —-(téwka), ban- (ki), bank-(not), ka-(sa), itp.

Zabawa Ciepto i zimno

Opis zabawy: Wybieramy chetne dziecko do poszukiwania ukrytej 1 zi.,
a z pozostatymi ustalamy, gdzie jg schowamy. Jedno dziecko nie wie, gdzie
zostat schowany pienigdz . Pozostate naprowadzajg szukajacego. Dzieci mdwig
zimno lub ciepto - goraco reagujac na przemieszczanie sie poszukujgcego po sali
albo na jego pytania. Wazne jest by wszystkie chetne dzieci braty udziat w
poszukiwaniu.

Zabawa Gra planszowa

Opis zabawy: Nauczyciel z dzie¢mi przygotowuje na szarym papierze pola.
Wyznacza start i mete. Oznaczajq siedem wybranych pdl. Ustawiajg swoje kapcie
starcie i nimi sie przemieszczajq. Po kolei rzucajg kostke. Dzieci poruszajq sie o
wyznaczong rzutem duzej kostki ilos¢ pol. Kazdy gracz od Krasnala Ekonomiusza
otrzymuje na starcie 5 kasztanéw. Wygrywa ten, kto nazbiera najwiecej
kasztandéw na mecie. Zaznaczone pola:

1. Robisz zakupy w sklepie spozywczym, jest promocja. Udato ci sie
wydacé mniej pieniedzy, niz myslates, zyskujesz 2 kasztany,

2. Wygrywasz na loterii los, zyskujesz 2 kasztany,
3. Dostajesz od babci pienigzki na co$ stodkiego, zyskujesz 2 kasztany,
4. Chce ci sie pi¢ - kupujesz sok by ugasi¢ pragnienie - tracisz 1 kasztan,

5. Przepfacites, nie sprawdzite$ cen produktéow w innym sklepie - tracisz 2
kasztany,

6. Brakuje ci pieniedzy, by kupi¢ wymarzong rzecz - bierzesz kredyt i
cofasz sie o 3 pola,

7. Rozwigz zagadke - odpowiedz np. sklep, pieniadz,.............

Zabawa: Kacik sklepowy

Opis zabawy: Zorganizowanie kacika sklepowego w sali, utozenie opakowan
(pustych), pudetek, butelek plastikowych itp.; zorganizowanie lady sklepowej,
kasy. Zabawy tematyczne z wykorzystaniem papierowych banknotéw i monet z
podziatem na role.
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Zagadki - Zabawki

Kolorowa i okragta,

skacze prawie tak jak zajac.
Chiopcy kopig jq po trawie,
a dziewczynki podrzucaja.
(pitka)

Siedzg w sklepie z zabawkami -
usmiechniete majg minki,
piekne suknie, ztote loki.
Bardzo lubig je dziewczynki.
(lalki)

Mozesz z nich zbudowacd
razem z kolegami
kolorowy domek

z dachem i z oknami.
(klocki)

Lezg w pudeteczku piekne, kolorowe.
Albo sq drewniane, albo sq woskowe.

Narysujesz nimi stoneczko i chmurke
oraz dla mamusi przepiekna laurke.
(kredki)

Kiedy kredka ztamie nosek
lub otdwek stepi czubek,
wie to kazda madra gtéwka
ze potrzebna ...
(temperéwka)

Mam w stoiczkach plastikowych
koloréw bez liku.

Poustawiam je réwniutko

na swoim stoliku.

Jeszcze tylko troche wody,
pedzelek kudfaty

i juz moge namalowac
samochdd dla taty.

(farby)
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Jest mieciutka, kolorowa,
mozesz jq ugniatac,

by ulepi¢ co$ tadnego

dla matego brata.
(plastelina)

Dwa ostre nozyki,
Srubkq potaczone,
wytng ci z papieru
przesliczng korone.
(nozyczki)

Jesli go nadmuchasz,
bedzie okraglutki.
Wypuscisz powietrze,
zrobi sie malutki.
(balon)

W pudetku na stole petno
kartonikéw,

na tym nos, a na tym kawatek
bucikow.

Jesli kartoniki te utozysz razem,
otrzymasz wesoty, bajkowy obrazek.
(puzzle)

Ma okfadke kolorowa,

w srodku kartki z obrazkami
oraz bajki, ktére mama
tobie czyta wieczorami.
(ksigzka)

Smieszna, mata $winka
otwdr ma na grzbiecie.
Chetnie tam wrzucajq
swe pienigdze dzieci.
(skarbonka)

Podobna do tyzki,
lecz nikt nig nie jada.
Chetnie do wiaderka
z6tty piasek wkitada.
(topatka)
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Pluszowy przyjaciel

z oklapnietym uszkiem
wskakuje wieczorem
pod twojg poduszke.
(mis)

To jest dtugi sznurek

z dwoma uchwytami,
ktoéry lubi skakac

razem z dziewczynkami.
(skakanka)

W sklepie spozywczym

To jest biaty napdj,
smaczny, bardzo zdrowy.
Dostajemy go w prezencie
od faciatej krowy.

(mleko)

Jest dziurawy, lecz tych dziurek
nigdy nie tatamy.

My kroimy go w plasterki

i z chlebem zjadamy.

(ser)

W kurzych gniazdach, w kurniku
znajdziesz ich bez liku.
Kiedy je mama ugotuje

cienkg skorupke z nich zdejmuje.

(Jajka)

Drobne, stodkie krysztaiki,
zwykle z burakow zrobione.
Sag tymi krysztatkami
pyszne ciasteczka stodzone.
(cukier)

To cukierek jest z patyczkiem,
lubisz liza¢ go jezyczkiem.
(lizak)

Bywa biata lub rézowa,
owocowa, lub mietowa.
Kazdy chetnie jg kupuje,
potem zuje, zuje, zuje.
(guma do zucia)

Biaty proszek w torebce,
Z ziarenek zrobiony.
Bedzie z niego pyszny
chlebek upieczony.
(maka)

To smakotyk bardzo stodki,
w krem ubrany kolorowy.
Zapalamy na nim $wieczki,
kiedy jest urodzinowy.
(tort)

Zwykle bywa w sklepie

w kostkach sprzedawane.
Bedzie nim pieczywo

W mig posmarowane.
(masto)

Jest twardy, gdy go mama kupuje.
Potem go krétko w wodzie gotuje.
Nitki, swiderki taricza w rosole,
kiedy siadamy wszyscy przy stole.
(makaron)

Jedna jeczmienna, druga gryczana,
a trzecia manng jest nazywana.
Takie drobniutkie ziarna zbozowe
zjadajq dzieci, gdy chcag by¢ zdrowe.
(kasza)

Upieczony w piekarni, pachnacy i
Swiezy.

Zawsze podczas $niadania na
deseczce lezy.

Mama go pokroi, mastem posmaruje
i pyszne kanapki z niego przygotuje.
(chleb)
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Czarne suche listki w torebce
zebrane,
muszg by¢ gorgcg wodg zalewane.

Zaparza jg mama dla catej rodziny.

Najlepiej smakuje z plasterkiem

cytryny.
(herbata)

Cho¢ podobna jest do cukru,
inaczej smakuje.

Mama czesto jej uzywa,

gdy obiad gotuje.

(sol)

Ubrania i ozdoby

Moze siegac kostek

albo za kolana.

Bywa w nig dziewczynka
lub mama ubrana.

Diugie ma rekawy,

lub nie ma ich wcale.

W stroju tym dziewczynki
Czujg sie wspaniale.
(sukienka)

To takie ubranie,

ktére zawsze wkitadam,
kiedy po kapieli

do snu sie uktadam.
(pizama)

Majq diugie jezyki

i sznurowadta maja.

Gdy dzieci chcg wyjs¢ na dwor,
na stopy je wktadaja.

(buty)

Zawsze nha gtowie zimg noszone,

jedne z fredzlami, inne z pomponem.

(czapki)
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Zawsze dtugie s jak weze,
gtadkie albo kolorowe.
Ogrzewajg ludziom szyje

w bardzo mrozne dni zimowe.
(szaliki)

Jedne majq piec paluszkéw,
drugie jeden palec maja.

Catg zime twoje rece

przed zmarznieciem ochraniaja.
(rekawice)

Kiedy deszczyk pada,
to szybka jq wktadasz.
(peleryna)

Kiedy deszczyk pada,
na nogi je wktadasz.
Potrzebne w podrézy
po wielkiej katuzy.
(kalosze)

Jeden jest jednoczesciowy,

drugi z dwéch czesci sie sktada.
Gdy na plaze sie wybierasz,
wilasnie ten strdj zawsze wktadasz.
(stroj kapielowy)

Mieciutkie i ciepte
na stopy wiozymy,
kiedy ze spaceru
do domu wrécimy.
(kapcie)

Okragty z dziurkami,
przyszyty do ubrania.
Stuzy do ozdoby

i do zapinania.

(guzik)

Na ubrania czesto naszyte.
Dzieci w nich skarby ukrywaja,
a kiedy zimno jest na dworze,
zmarzniete rece w nich chowaja.
(kieszenie)
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Malutkie kuleczki

na sznur nawleczone.
Majq nimi damy
szyje ozdobione.
(korale)

To jest kétko z oczkiem
na palec zaktadane
przez mate dziewczynki
albo twojg mame.

(pierscionek)

Przez dziewczynki we wiosy wpinana.

Z nig fryzura zawsze jest udana.
(spinka do wtosow)

Ze srebra lub ztota zrobione,
sg himi uszy ozdobione.
(kolczyki)
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