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Projekt ,,Przedsiebiorczy Krasnal”

Misja projektu: zaspokajanie potrzeb mieszkancow przy statym dgzeniu do poprawy warunkow zycia w miescie m.in.
poprzez kreowanie takich warunkow rozwoju gospodarczego, ktére stymulujg wzrost gospodarczy

Cel projektu: wzrost wiedzy o zakfadaniu i prowadzeniu wtasnej firmy u 300 uczniow szkoét podstawowych z terenu
Wroctawia potwierdzony uzyskaniem dyplomu do dnia 1 czerwca 2009 roku

Poprzez: udostepnienie szkotom gotowego narzedzia edukacyjnego w postaci gry plenerowej ,Przedsiebiorczy
Krasnal” - pilotaz w 11 szkotach podstawowych

III

~Przedsiebiorczy Krasnal” propaguje postawy wiedzy o
przedsiebiorczosci. Jest pierwszg w Polsce plenerowg gra, o
prostym przekazie, ze w biznesie jest jak w zyciu - raz sie
zarabia, a raz traci. Formuta wzbogacona o zestaw konkurencji
ruchowych zapewnia element rywalizacji (stemplowanie ogromng
pieczatky, przektadanie monety na czas, toczenie monety
slalomem, itp.). Catos¢ zostata dobrze przemyslana i opracowana
przez specjalistow od gier zespotowych z AWF.
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baner z logo gry i sponsoréw

labirynt puzzle

DHOWOOOOD
ETAP_ 1 - Dzieci zaktadajq wtasng firme. Wykonujq rzuty kostka i @@Q@ @@ ®®

przestawiajg pionek po planszach o taka ilos¢ oczek, jaka zostata
wyrzucona. Pola sg ustawione tak, aby kazdy uczestnik przynajmniej raz @ @@ @ @ @@
znalazt sie na planszy oznaczonej ,,Urzad Gminy”, ,,Urzad Statystyczny” i

»ZUS". Dzieci zarabiajq lub tracg krasnoludzkie dukaty w zaleznosci od
tego, jaki napis znajduje sie na polu, na ktérym zostanie postawiony
pionek po wykonaniu rzutu kostka. Wptat i wyptat krasnoludzkich
dukatow dokonuje sie w BANKU. Do kazdego rzutu kostka (kazdej ilosci
wyrzuconych oczek) przyporzadkowane jest okreslone zadanie ruchowe,
opisane w regulaminie gry. Czas wykonania zadania przeliczany jest na I - o o o o o I | ,,,,,,,,,,,,,,

punkty, a te nastepnie na dukaty. Nad doktadnoécig wykonania kazdego [
zadania ruchowego czuwa Sedzia wraz z Krasnalem.

MONETA © MONETA |

Po przejsciu pdl pierwszej czesci, czyli po zatozeniu firmy, dzieci
przechodza do stanowiska BANK, gdzie wymieniajq ,zarobione” dukaty na
karte bankomatowgq, na ktdrej wpisany zostaje stan konta, i przechodzg
do drugiej czesci gry.

skarbonka

podesty do uktadania monet

ETAP 2 -Teraz dzieci juz prowadzg firme. Znowu wykonujg rzuty
kostka i przestawiajq pionek o tyle oczek do przodu, ile zostato
wyrzucone. Zarabiajg dukaty lub je tracq w zaleznosci od tego, jaki napis toczenie monety slalomem
jest na polu (,,Urzad Skarbowy” to ”"-1500”, ,,szkolenie” to ,-500", ,duze
zlecenie” to ,+500”, itp.). Kazdej mozliwej do wyrzucenia liczbie oczek
przypisane jest zadanie ruchowe. Nad poprawnoscig wykonania czuwa
Sedzia wraz z Krasnalem. | steplowanie
pieczatka

rzut do tarczy

towienie rybek/ monet

W drugiej czesci gry obrét dukatami jest bezgotéwkowy. Straty i zyski
zapisuje na karcie bankomatowej Krasnal. | bilog.z piscasiks I

pieczatka

Wynik gry to suma dukatéw wynikajaca z rzutow kostka i punktow za | marsz z pieczatka |
¢wiczenia ruchowe (1 punkt to réownowartos¢ 100 krasnoludzkich pieczatka META

dukatow).
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SKARBIEC KRASNOLUDZKI

SzZanowny dracz

etap I

etap II

4351 6700 7594 9675
Karta Bankomatowa

KRASNAL EXPRESS

SKARBIEC KRASNOLUDZKI

sSzZanowny gracz

etap I

etap IT

4351 6700 7594 9675
Karta Bankomatowa

KRASNAL EXPRESS

Przedsiebiorczy Krasnal

Niniejszym zadwiadczamy, ZzZe

w dniu 1 czerwca 2009 krasnoludzkiego roku, ukoficzyl z sukcesem
turniej w trudnej sztuce pomnazania dukatow.

Niechaj nauki z tego piynace przysporza Ci, drogi Adepcie,
w niedalekie] przyszlosci bogactw i wszelkiego zadowolenia.

w imieniu Straznika Skarbca
artnerzy akedi:

Bl =5 sevpy .
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Przedsiebiorczy Krasnal

Niniejszym zaswiadczamy, zZe

w dniu 1 czerwca 2009 krasnoludzkiego roku, ukonczyl z sukcesem
turniej w trudnej sztuce pomnazania dukatéw.

Niechaj nauki z tego plynace przysporza Ci, drogi Adepcie,
w niedalekie] przyszlosci bogactw i wszelkiego zadowolenia.

w imieniu Straznika Skarbca
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~Przedsiebiorczy Krasnal” w pigutce

« ,Przedsiebiorczy Krasnal” zostat przeprowadzony w 11
wroctawskich szkotach podstawowych (po tygodniu
w kazdej)

« udziat w grze wzieto ponad 500 dzieci

« finat gry odbyt sie 1 czerwca (Dzien Dziecka) w Rynku
z udziatem zespotdéw wytonionych w rozgrywkach
szkolnych

« z uwagi na innowacyjnosc¢ i niekonwencjonalnos¢
»~Przedsiebiorczy Krasnal” cieszyt sie duzym
zainteresowaniem mediow

I miejsce zajeta firma ,,Zozole"” ze Szkoty Zapraszamy do wspotpracy
Podstawowej nr 12, II miejsce przypadio firmie ,,Szyba”

z SP nr 23, III miejsce to ,,Przedsiebiorcze enty” z SP
nr113 Koordynator Projektu

« dodatkowe wyrdznienia trafity do tych zespotow, ktore Urzad Miejski Wroctawia, Biuro Rozwoju Gospodarczego
wykazaty sie najwiekszg kreatywnoscig w nazywaniu ..

swoich firm, a byly to: ,,Klan Przemytnikéw Ul. Zapolskiej 2/4, 50 - 032 Wroclaw
Rzezuchy”, ,,FC Portki — produkcja spodenek” oraz Tel. 71 777 71 74

~»Slyth. Produkcja snu Fax 71 777 72 89

E-mail: brg@um.wroc.pl

Marzena Horak

* a za rogiem czeka na nas nasz ulubiony cigg
dalszyyyyyy
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