JAK TO WPLYWA NA ROZWOJ DZIECKA?

BliZniacze lustra — gra z wlasnym odbiciem to ciekawa zabawa, ale tez sposob na
¢wiczenie zmystu obserwacji i wyobrazni przestrzennej u dziecka. Naukowe
wyjasnienie dziatania tego urzadzenia sprawia, ze dzieci zaczynaja widzie¢

w przyrodzie prawa fizyki.

Naukowy Hex — jest wspaniatg bazg do przeprowadzania eksperymentdow,

a jednoczesnie fascynujaca zabawg z iluzjami i zagadkami optycznymi. Urzadzenie
angazuje wzrok, stymuluje umyst i wzmacnia percepcj¢. Rodzicom i opiekunom moze
postuzy¢ jako baza do wyjasnienia przyczyn powstawania ztudzen optycznych.
Naukowy Hex sktada si¢ z kilku atrakcyjnych urzadzen, ktére zapewnig najmtodszym
uzytkownikom $wietng zabawe.

Figury Lissajous — urzadzenie opiera si¢ na zaczerpnigtej z fizyki teorii krzywych
Lissajous. Stymuluje umyst i motoryke, co w doskonaty sposdb wplywa na integracje
sensoryczng dziecka, a jednoczes$nie taczy naukowg teori¢ z dobrg zabawa.

Film animowany — urzadzenie animujgce z pewnoscia zaintryguje najmtodszego
uzytkownika, a przy tym w prosty sposob wyjasni dawne zasady tworzenia filmow
animowanych. Urzadzenie wspomaga kreatywno$¢, angazuje 1 inspiruje do tworzenia
wiasnych animacji, ktore mozna wykona¢ roéwniez w warunkach domowych.

Ghluchy telefon — gra w gluchy telefon doskonali umiejetnos$ci komunikacyjne, zbliza
uczestnikdw gry 1 w praktyczny sposdb pokazuje dzieciom, jak zmienia si¢ informacja
przetworzona przez wiele osob. Gluchy telefon jest rowniez doskonata zabawa
integrujaca.

Kolyska Newtona — to urzadzenie, ktoére w efektowny sposéb demonstruje zasade
zachowania pedu i energii podczas zderzen. Interesujace przedstawienie wiedzy

0 zachodzacych zjawiskach fizycznych sprawia, ze dzieci chetniej 1 szybciej ja
przyswajaja. Kotyska Newtona, to rowniez narzgdzie wspomagajace uwage

I koncentracjg.

Kompas — znajomos¢ zasad funkcjonowania kompasu to fundament dla przysziego
podroznika i obserwatora §wiata. Kompas, jak i inne nasze urzadzenia maja odkry¢
W dzieciach pasj¢ odkrywania §wiata, nauczy¢ praktycznych i klasycznych
umiejetnosci, ktore w dobie cyfryzacji powoli zanikaja.

Peryskop — to bardzo popularne narz¢dzie, stosowane w dawnych czasach w todziach
podwodnych, czotgach i wozach bojowych. Zabawa z nim to okazja do zdobycia
wiedzy na temat dawnych wynalazkow, a takze poszerza wiedze z zakresu fizyki.
Urzadzenie inspiruje dziecko do obserwacji przyrody i §wiata oraz trenuje
koncentracj¢ uwagi. Dzieki urzadzeniu dziecko uczy si¢, ze mozna zobaczy¢ cos,

CO nie jest w zasiggu naszego wzroku.



Szumiace rury — muzyka, dzwigki, $piew sa bodZzcami majacymi fundamentalne
znaczenie w rozwoju dziecka. Szerokie badania nad wptywem dzwigkow 1 muzyki
dowodza, ze sg one gldéwnymi stymulatorami pamigci, koncentracji, kreatywnosci czy
tez koordynacji ruchowej. Szumigce rury pozwalajg na eksperymentowanie

z dzwigkiem 1 uwazne przystuchanie si¢ otaczajgcemu $wiatu.

Ucho stonia — urzadzenie angazuje dzieci do wspolnej, nieszablonowej zabawy,
rozwija umiejetnosci spotecznie i komunikacyjne. Ucho stonia jest jednym z naszych
urzadzen, w ktorym skutecznie przemycamy ide¢ Stworzenia przestrzeni do
wspolpracy 1 nawigzywania relacji pomiedzy ich uzytkownikami.

Zegar stoneczny — korzystanie z zegara stonecznego w parku doswiadczen uczy
dzieci dostrzegac istniejace w $wiecie zwiazki pomigdzy kierunkami geograficznymi,
stonicem i czasem. Zabawa z zegarem to $wietny sposob rozwijania umiejetnosci
obserwacji i analizy, a takze doskonata okazja na oderwanie si¢ od przesyconej
elektronika codziennosci.

Eko-kuchnia — zabawa w gotowanie to jedna z najbardziej ulubionych dziecigcych
zabaw. Nasladowanie czynnosci dorostych i wcielanie si¢ w role to wazny etap w
rozwoju spotecznym dziecka. Dzieci ucza si¢ opowiadania historii, a wymy$lanie
nowych potraw sprzyja naturalnemu rozwijaniu kreatywnos$ci. Urzadzenie uczy
najmtodszych, ze do zabawy nie potrzeba gotowych zabawek, czasem wystarcza
lidcie, trawa 1 kamienie, by stworzy¢ imitacj¢ najlepszej uczty kulinarnej! Dzigki
duzym gabarytom Eko-Kuchni dzieci majg szans¢ na interakcj¢ z rowiesnikami,
jednoczes$nie uczac si¢ wspotpracy, podzialu zadan i rozwigzywania konfliktow.
Urzadzenie rozwija takze zdolno$ci manualne i motoryke dtoni.

Eko-memory — to jedna z najbardziej popularnych gier, ktéra pomaga ¢wiczy¢
pamie¢ i koncentracj¢. Wspiera kojarzenie faktow, a zaproponowana wersja taczy
zabawe z wiedza o przyrodzie i ekologii. Gra doskonale stymuluje psycho-ruchowo
I stanowi madra rozrywke zaréwno dla dziecka, jak i dorostego.

Tablica magnetyczna z kulodromem — bardzo dobrze wptywa na wyobrazni¢
przestrzenng, zdolnos$ci manualne, koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa, a takze uczy
ciggow przyczynowo-skutkowych. Dziecko buduje i planuje trajektori¢ dla swoich
kulek, nabywajac przy tym réwniez umiej¢tnosci planowania. Urzadzenie angazuje
zmyst wzroku, stuchu, dotyku, dlatego poza czysta frajda z zabawy, stymuluje
réwniez integracje sensoryczna.

Panel sensoryczny — kolory wptywajg na nastr6j, emocje i majg niebagatelny wptyw
na rozwdj psychiki dziecka, a wrazliwos$¢ na barwy nalezy do tej samej kategorii
percepcji sensorycznej, co wrazliwo$¢ na dzwigk. Nie bez przyczyny kolory znajduja
zastosowanie nawet w terapiach np. w popularnej dzi$ koloroterapii. Panel
sensoryczny zacheca dziecko do obserwacji, stymuluje jego wzrok i percepcje, uczy
rozpoznawania koloréw i ksztattow, a przy okazji zapewnia dobrg zabawe.



Rury deszczowe — dziecko bada §wiat wszystkimi zmystami, a zmyst stuchu petni
jedng z najistotniejszych rol w jego prawidtowym rozwoju. Dzwigki ksztattujg pamiecé
aktywna, stymuluja funkcje stuchowe, wplywajg na podzielnos¢ uwagi, rozwijaja
umiejetnosci poznawcze 1 tworcze. Rury deszczowe sg prostym 1 zarazem
fascynujgcym urzadzeniem, ktore pozwala dziecku w ciekawy sposob
eksperymentowac z dzwigkiem.

Sciana do pisania — ogrodowa, catoroczna $ciana do malowania jest urzadzeniem
sensorycznym, ktore rozwija wiele umiejetnosci: precyzje, mata motoryke,
wrazliwo$¢, estetyke oraz uwazno$¢ na otaczajacy krajobraz. Dzieki swoim gabarytom
I przezroczystej konstrukcji pozwala na nauk¢ wspotpracy w grupie i budowanie wigzi
spotecznych. Od teraz plac zabaw moze sta¢ si¢ inspirujgcym miejscem do rozwoju
kreatywnosci 1 wyobrazni!



