Jak urzadzenia wptywajg na rozwdj dziecka?

Koto optyczne - urzadzenia to fascynujgcy sposéb eksperymentowania z percepcja. Pokazuja,
jak dziata nasz zmyst wzroku we wspodtpracy z mézgiem i jego odbiorem bodzcéw
zewnetrznych. Kota optyczne stymulujg umyst, wprawiajg w zdumienie, bawig, a
jednoczesnie uczg podstawowych praw fizyki na Swiezym powietrzu.

Koto optyczne z korbka- wykorzystuje kolory, $wiatto i wzory do tworzenia obrazéw, ktére
moga by¢ zwodnicze lub mylace dla naszych mézgdéw. Odbierane przez oko informacje sg
przetwarzane przez mdzg, tworzac wrazenie, ktdre w rzeczywistosci nie pasuje do
prawdziwego obrazu. Koto optyczne to interesujgcy sposéb pokazania, jak dziata percepcja
kontra rzeczywisto$¢. Zabawa z iluzjami to dla dziecka réwniez dobry sposdb poznawania
siebie samego i dziatania swojego mdzgu i zmystow.

Naukowy Hex - jest wspaniatg bazg do przeprowadzania eksperymentéw, a jednoczesnie
fascynujgca zabawag z iluzjami i zagadkami optycznymi. Urzadzenie angazuje wzrok, stymuluje
umyst i wzmacnia percepcje. Rodzicom i opiekunom moze postuzy¢ jako baza do wyjasnienia
przyczyn powstawania ztudzen optycznych. Naukowy Hex sktada sie z kilku atrakcyjnych
urzadzen, ktére zapewnig najmtodszym uzytkownikom swietng zabawe.

Film animowany- urzgdzenie animujgce z pewnoscia zaintryguje najmfodszego uzytkownika,
a przy tym w prosty sposéb wyjasni dawne zasady tworzenia filmow animowanych.
Urzadzenie wspomaga kreatywnos¢, angazuje i inspiruje do tworzenia wtasnych animacji,
ktore mozna wykonac réwniez w warunkach domowych.

Ucho stonia- angazuje dzieci do wspélnej, nieszablonowej zabawy, rozwija umiejetnosci
spotecznie i komunikacyjne. Ucho stonia jest jednym z naszych urzadzen, w ktérym
skutecznie przemycamy idee stworzenia przestrzeni do wspodtpracy i nawigzywania relacji
pomiedzy ich uzytkownikami.

Eko-memory - to jedna z najbardziej popularnych gier, ktéra pomaga ¢éwiczy¢ pamiec i
koncentracje. Wspiera kojarzenie faktéw, a zaproponowana wersja taczy zabawe z wiedzg o
przyrodzie i ekologii. Gra doskonale stymuluje psycho-ruchowo i stanowi madrg rozrywke
zaréwno dla dziecka, jak i dorostego.

Panel sensoryczny- kolory wptywajg na nastrdj, emocje i majg niebagatelny wptyw na rozwdj
psychiki dziecka, a wrazliwo$¢ na barwy nalezy do tej samej kategorii percepcji sensorycznej,
co wrazliwos¢ na dzwiek. Nie bez przyczyny kolory znajdujg zastosowanie nawet w terapiach
np. w popularnej dzi$ koloroterapii. Panel sensoryczny zacheca dziecko do obserwacji,
stymuluje jego wzrok i percepcje, uczy rozpoznawania kolorow i ksztattow, a przy okazji
zapewnia dobrg zabawe.



