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Opis urzadzen

Krzywe zwierciadla- kojarza si¢ z cyrkiem. A czy wiecie, ze znieksztatcony obraz
odbijany przez lustra mozna wyjasni¢ w sposob naukowy? Krzywe zwierciadta maja
zmienny promien krzywizny — lustra sg specjalnie wygiete w tuk zalezno$ci od efektu,
jaki chcemy uzyska¢. Krzywe zwierciadia to dla dzieciakow 1 dorostych wielka frajda
1 okazja do przyjrzenia si¢ sobie z dystansem. W krzywym zwierciadle kryje si¢
naukowe wyjasnienie danego znieksztatcenia, co dla dzieci jest intrygujace

i zachecajgce do dalszych eksploracji otaczajacego Swiata.

Grajace trojkaty - Uderzajac w trojkat powodujesz akustyczne zakidcenia, ktore
wywoluja drgania przenoszone przez czasteczki powietrza. Powstaje fala akustyczna,
ktoéra zalezy od wielkosci 1 ksztattu trojkata. Im wigksza czestotliwosé fali, tym
ustyszysz wyzszy dzwiegk, a im wigksze natezenie fali, tym dzwigk jest glosniejszy.
Wptyw muzyki na rozwoj dziecka jest nieceniony, a stymulacja funkcji stuchowych
sprzyja powstawaniu nowych polaczen nerwowych. Gra na instrumentach, to nie tylko
przyjemnos¢, ale tez sposob ¢wiczenia koordynacji ruchowej, motoryki, uwaznosci

1 tworczego myslenia. Trojkaty grajace znajduja szerokie zastosowania podczas
przedszkolnych i weczesnoszkolnych zaje¢ z rytmiki i muzyki. Urzadzenie
umiejscowione na placach zabaw, to rowniez $wietna zabawa i okazja do kreatywnego
spedzania czasu na Swiezym powietrzu.

Film animowany- Czy wiecie, jak powstajg filmy animowane? Wprawiajac W ruch
cylinder i przez otwory umieszczone w cylindrze przyjrzyj si¢ obrazkom. Animacja
poklatkowa sktada si¢ z ciggu osobnych zdje¢, ktore nieznacznie si¢ od siebie r6znig.
Szybkie przesuwanie tych zdje¢ daje wrazenie ruchu. Urzadzenie animujace

z pewnoscig zaintryguje najmtodszego uzytkownika, a przy tym w prosty sposéb
wyjasni dawne zasady tworzenia filméw animowanych. Urzadzenie wspomaga
kreatywno$¢, angazuje 1 inspiruje do tworzenia wlasnych animacji, ktore mozna
wykona¢ rowniez w warunkach domowych.

Gluchy telefon- Stancie z dzie¢mi po przeciwnych stronach urzadzenia. Przekazcie
sobie sekretng wiadomo$¢ mowiac szeptem do jednej z tub. Zaobserwowac mozna
zjawisko rozchodzenia si¢ dzwigku. Tuba to falowod, ktory kieruje falg do odbiornika,
czyli naszego ucha. Gra w gluchy telefon doskonali umiejetnosci komunikacyjne,
zbliza uczestnikow gry i w praktyczny sposob pokazuje dzieciom, jak zmienia si¢
informacja przetworzona przez wiele os6b. Gluchy telefon jest réwniez doskonala
zabawg integrujaca.

Kompas- Obré¢ powoli kompas wokot osi pionowej. Zaobserwuj, ze wskazéwka
wskazuje potnocny kierunek. Igta magnetyczna kompasu wskazuje zawsze ten sam
kierunek, gdyz dziala na nig pole magnetyczne Ziemi. Kompas to urzadzenie
pomagajace w nawigacji poprzez wskazanie czterech stron §wiata. Znajomos$¢ zasad
funkcjonowania kompasu to fundament dla przysziego podrdznika i obserwatora
swiata. Kompas ma odkry¢ w dzieciach pasje¢ odkrywania $wiata, nauczy¢
praktycznych i klasycznych umiejetnosci, ktore w dobie cyfryzacji powoli zanikajg.
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Peryskop- Zaobserwuj, co widzisz w dolnym okienku peryskopu. Obré¢ peryskop. Co
zobaczyles? Peryskop sktada si¢ z dwoch plaskich zwierciadet, ustawionych pod
odpowiednim katami. Powstaje obraz pozorny, ktory jest tej samej wielkos$ci, co
przedmiot obserwowany. Peryskop to bardzo popularne narzedzie, stosowane

w dawnych czasach w todziach podwodnych, czotgach i wozach bojowych. Zabawa

z nim to okazja do zdobycia wiedzy na temat dawnych wynalazkow, a takze poszerza
wiedze z zakresu fizyki. Urzadzenie inspiruje dziecko do obserwacji przyrody i $wiata
oraz trenuje koncentracje uwagi. Dzigki urzadzeniu dziecko uczy si¢, ze mozna
zobaczy¢ cos, co nie jest w zasiegu naszego wzroku.

Eko-kuchnia- to catoroczne, plenerowe urzgdzenie, w ktorym najmtodsi mogg na
swiezym powietrzu pobawic si¢ w swoja ulubiong zabawe, czyli gotowanie! W sktad
Eko-Kuchni (czasem nazywanej kuchnig btotng) wchodzg mini-naczynia, garnki,
patelnie wykonane ze stali nierdzewne;j, ktore sprawia, ze zabawa bedzie jeszcze
ciekawsza. Urzadzenie pozwala na swobodng zabawe 6-8 dzieci, wykorzystujac
powierzchni¢ wokot blatow. Plenerowa kuchnia pozwala na wiele zabaw niezaleznie
od pogody i pory roku. Zabawa w gotowanie to jedna z najbardziej ulubionych
dzieciecych zabaw. Nasladowanie czynnosci dorostych i wceielanie si¢ w role to wazny
etap w rozwoju spolecznym dziecka. Dzieci uczg si¢ opowiadania historii,

a wymys$lanie nowych potraw sprzyja naturalnemu rozwijaniu kreatywnosci.
Urzadzenie uczy najmlodszych, ze do zabawy nie potrzeba gotowych zabawek,
czasem wystarczg liscie, trawa i kamienie, by stworzy¢ imitacje najlepszej uczty
kulinarnej! Dzigki duzym gabarytom Eko-Kuchni dzieci maja szanse na interakcje

z rébwiesnikami, jednoczes$nie uczac si¢ wspdlpracy, podzialu zadan i1 rozwigzywania
konfliktow. Urzadzenie rozwija takze zdolno$ci manualne i motoryke dtoni.

Eko-memory - Jaki trop zostawia niedzwiedz? Jak wyglada 1i$¢ brzozy? Tych
ciekawych informacji dowiesz si¢ grajac w eko-memory, czyli gre poswiecong
otaczajacej nas przyrodzie. Gra polega na odnajdywaniu i laczeniu tych samych
obrazkow. Zagraj w nig z przyjaciotmi lub rodzing. Tu liczy si¢ dobra pamigé

i koncentracja! Eko-Memory to jedna z najbardziej popularnych gier, ktora pomaga
¢wiczy¢ pamig€ 1 koncentracje. Wspiera kojarzenie faktow, a ta wersja taczy zabawe
z wiedzg o przyrodzie i ekologii. Gra doskonale stymuluje psycho-ruchowo i stanowi
madrg rozrywke zaroéwno dla dziecka, jak 1 dorostego.

Tablica magnetyczna z kulodromem- Zaplanuj i wybuduj swoj wiasny tor
wyscigowy dla kulki. Do dyspozycji sg drewniane elementy, ktore dzigki
wbudowanym magnesom dajg mozliwo$¢ tworczej zabawy na wiele godzin.
Wystarczy je przyczepi¢ do urzadzenia, by rozpocza¢ budowe! Kulodrom to
fascynujgca zabawa dla wielu oséb jednoczesnie. Urzadzenie bardzo dobrze wplywa
na wyobrazni¢ przestrzenng, zdolnosci manualne, koordynacje wzrokowo-ruchowa,
a takze uczy ciggdéw przyczynowo-skutkowych. Dziecko buduje i planuje trajektorie
dla swoich kulek, nabywajac przy tym roéwniez umiejetnosci planowania. Urzadzenie
angazuje zmyst wzroku, stuchu, dotyku, dlatego poza czystg frajda z zabawy,
stymuluje rOwniez integracje sensorycznag.



j) Panel sensoryczny- Zobacz $wiat w roznych barwach! Przekonaj si¢, w jaki sposob
réznokolorowe szkla zmieniaja wyglad przedmiotow i natury. Czy to nie wspaniate, ze
w ciggu sekundy mozesz pokolorowa¢ swiat? Czy wiesz, z jakich kolorow powstaje
kolor zielony i pomaranczowy? Rozpoznaj wszystkie figury geometryczne. Czy jakie$
figury si¢ powtarzaja? Kolory wplywaja na nastrdj, emocje i maja niebagatelny wptyw
na rozwoj psychiki dziecka, a wrazliwos$¢ na barwy nalezy do tej samej kategorii
percepcji sensorycznej, co wrazliwo$¢ na dzwigk. Nie bez przyczyny kolory znajduja
zastosowanie nawet w terapiach np. w popularnej dzi§ koloroterapii. Panel
sensoryczny zacheca dziecko do obserwacji, stymuluje jego wzrok i percepcje, uczy
rozpoznawania kolorow i ksztattéw, a przy okazji zapewnia dobrg zabawe.



