Opis urzadzen w 3 tematycznych strefach:

a) bebny ( rozwijajg koordynacje ruchowg i stuch)

b)  panel muzyczny (urzadzenie muzyczne, pozwalajgca na gre catego zespotu)

a)  eko- memory ( to doskonate narzedzie do ¢wiczenia pamigci wzrokowej, a takze
poznania r6znych ciekawostek z zakresu przyrody)

b)  gluchy telefon (mozemy przekazac sobie sekretng wiadomos¢ na odlegto$é. To
prototyp telefonu, w ktorym zaobserwujemy zjawisko rozchodzenia si¢ dzwigku)

c)  wir wodny ( w prosty sposob wyjasnia i obrazuje sit¢ Coriolisa)

d) eko-kuchnia (zabawa w gotowanie to jedna z najbardziej ulubionych dziecigcych zabaw.
Nasladowanie czynnos$ci dorostych 1 wcielanie si¢ w role to wazny etap w rozwoju
spotecznym dziecka. Dzieci uczg si¢ opowiadania historii, a wymyslanie nowych

potraw sprzyja naturalnemu rozwijaniu kreatywnosci. Urzadzenie uczy najmtodszych, ze do
zabawy nie potrzeba gotowych zabawek, czasem wystarczg liscie, trawa i kamienie, by
stworzy¢ imitacje najlepszej uczty kulinarnej! Dzigki duzym gabarytom Eko-

Kuchni dzieci majg szans¢ na interakcje z rowiesnikami, jednoczes$nie uczac si¢ wspolpracy,
podzialu zadan i rozwigzywania konfliktoéw. Urzadzenie rozwija takze zdolno$ci manualne i
motoryke dtoni)

a) naukowy Hex ( zestaw zawiera dwa kota optyczne, krzywe zwierciadta, ,,kogo
widzisz?” 1 tablice z zagadkami optycznymi)

b)  pisanie lustrzane (mozna si¢ poczu¢ jak Leonardo da Vinci i sprobowac swoich sit w
pisaniu lustrzanym)



