Opis urzadzen w 2 tematycznych strefach:
Strefa Maluszkow:

a) film animowany (jak tworzy si¢ bajka? Po wprawieniu w ruch cylindra mozna
zaobserwowac¢ zasad¢ tworzenia animacji poklatkowej)

b) gluchy telefon ( zaobserwowac¢ mozna zjawisko rozchodzenia si¢ dzwigku. Tuba to
falowdd, ktory kieruje fale do odbiornika, czyli naszego ucha)

C) bebny ( instrumenty te naleza do grupy membranofondw, czyli instrumentow
perkusyjnych membranowych. Zrédlem dzwieku jest membrana, rozpieta na cylindrycznym
korpusie, ktéry jednoczesnie jest pudiem rezonansowym instrumentu)

d) wucho stonia ( urzadzenie to pozwala przekazaé sobie sekretng wiadomo$¢é mowiac
szeptem do jednej z tub)

e) eko-kuchnia ( to catoroczne, plenerowe urzadzenie, w ktérym najmlodsi mogg na
Swiezym powietrzu pobawic si¢ w swoja ulubiong zabawe, czyli gotowanie! W sktad Eko-
Kuchni wchodzg mini-naczynia, garnki, patelnie wykonane ze stali nierdzewnej, ktore
sprawia, ze zabawa bedzie jeszcze ciekawsza)

f) tablica magnetyczna z kulodromem ( urzadzenie rozwija wyobrazni¢ przestrzenna,
zdolno$ci manualne, a takze uczy ciggéw przyczynowo-skutkowych)

g) panel sensoryczny ( pozwala pokaza¢ najmtodszym rozne kolory i ksztatty)

h) $§ciana do pisania (stuzy takze do prowadzenia cickawych zaj¢¢ dydaktycznych na
Swiezym powietrzu. Wykorzystujac nauke przez zabawe mozna przeprowadzi¢ mndstwo
inspirujacych lekcji. Przyktadowo: nauka pisania i poznawania alfabetu, nauka

mieszania si¢ barw, poznawanie réznych ksztaltéw i rozwoj zdolnosci manualnych)

Strefa dla wszystkich:

a) blizniacze lustra ( urzadzenie pozwala zobaczy¢ wielokrotno$¢ swoich odbi¢)

b) czyja to twarz ( pozwala zauwazy¢ jak szybko nasz mozg gubi si¢ w ocenie, ktore czesci
obrazu sg realne, a ktére odbijaja si¢ od luster)

c) kolo optyczne ( zaobserwowac mozna, jak mozg ulega ztudzeniom optycznym)

d) krzywe zwierciadlo ( krzywe zwierciadta majg zmienny promien krzywizny — lustra sg
specjalnie wygiete w tuk zaleznos$ci od efektu)

e) pisanie lustrzane (urzadzenia umozliwia jednoczesng zabawe dwoém osobom, pokazuje
jak nasz mozg oszukuje oko i reke)

f) dzwony rurowe ( zabawa dla dwoch o0sob: jedna obraca si¢ tylem do instrumentu. Druga
osoba uderza w kolejne rury. Zadaniem jest wskazac, ktora rura wydala dany dzwigk)

g) gluchy telefon ( mozemy zaobserwowac zjawisko rozchodzenia si¢ dzwigku)

h) kompas ( dzigki temu urzadzeniu poznamy wszystkie strony $wiata)

1) peryskop ( powstaje obraz pozorny, ktory jest tej samej wielkosci, co przedmiot
obserwowany)

j) szumigce rury (rura jest rezonatorem- zbiera dzwigki z otoczenia (np. odgtos wiatru), ktore
wprawiaja w drgania czasteczki powietrza)

k) zegar stoneczny ( mozna poréwnac czas lokalny do czasu rzeczywistego pokazywanego
przez promienie stoneczne)

I) wielokrazek (pozwala unosi¢ duze ci¢zary za pomoca matej sity)

m) eko-kuchnia ( to caloroczne, plenerowe urzadzenie, w ktorym najmtodsi moga na
Swiezym powietrzu pobawi¢ si¢ w swojg ulubiong zabawe, czyli gotowanie! W sktad Eko-
Kuchni wchodza mini-naczynia, garnki, patelnie wykonane ze stali nierdzewnej, ktore
sprawia, ze zabawa be¢dzie jeszcze ciekawsza)



n) eko- memory ( tu liczy si¢ dobra pamie¢¢ i koncentracji)

0) rury deszczowe (przechylanie tarczy powoduje przesypywanie si¢ drobnych elementow
ukrytych w §rodku. Odgtos, jaki wydobywa si¢ z rur, imituje dzwigk spadajacych kropel
deszczu)

p) wir wodny ( wir mozna zaobserwowac nie tylko w wodzie, ale takze wokot koncow

skrzydet samolotow czy ptakoéw, od strony zawietrznej optywanych ciat statych takich jak
samochodow, statkow)



