Zatgcznik nr 1 - Lista proponowanych przyktadowych elementéw
sktadajacych sie na poszczegétne Sciezki.

Ogrody doswiadczen mogg sktadac sie z rozmaitych elementéw. Decyzja co do konkretnych
elementéw bedzie zaleze¢ od budzetu, wyceny, mozliwo$ci technicznych oraz lokalizacji
ogrodu.

Przyktadowy opis poszczegolnych Sciezek wraz z elementami:

1. Sciezka Akustyki (Dzwiek)

Ta strefa uczy, jak powstaje i rozchodzi sie fala dzwiekowa oraz jak mozna jg wzmacniac lub
modyfikowad.

e Lustra Akustyczne (Telefony Paraboliczne) — Pozwalajg na rozmowe szeptem na
odlegtos¢ kilkudziesieciu metrow.

e Zewnetrzne Instrumenty Muzyczne (Ksylofon, Litofon i Gongi) — Trwale
nastrojone urzadzenia do badania wibracji i wysokosci dzwiekéw.

e Echorura - System podziemnych rur z wlotem i wylotem, pozwalajacy sprawdzic, jak
dzwiek wedruje w zamknietej przestrzeni.

2. Sciezka Optyki (Swiatto i Wzrok)

Skupia sie na prawach odbicia Swiatta, postrzeganiu barw i oszukiwaniu ludzkiego mézgu
poprzez iluzje.

e Tarcze lluzji Optycznych — Obrotowe panele prezentujgce zjawiska takie jak
powidoki czy efekt spirali.

o Peryskop Zewnetrzny — Uktad luster pozwalajgcy na obserwacje terenu ,.zza rogu”
lub ponad przeszkodami.

e Zegar Stoneczny Analemmatyczny — Wykorzystuje potozenie stonca i cien
uzytkownika do wyznaczania czasu.

e Pryzmat Plenerowy - uzytkownik moze "szukac" kata, pod ktérym na ziemi, tawkach
lub specjalnym biatym ekranie pojawi sie wyrazna tecza (widmo swiatta biatego).

e Lustra Walcowe - krzywe zwierciadfa prezentujgce katy odbicia promieni swiatta

3. Sciezka Mechaniki i Sensoryki (Ruch i Dotyk)

Pokazuje, jak dziatajg sity fizyczne oraz jak nasze ciato reaguje na rézne bodzce
zewnetrzne.

e Sciezka Sensoryczna (Bosonoga) — Sekcje z réznymi fakturami (szyszki, kamienie,
kora) do stymulacji receptoréw dotyku.

e Koto Chomika (Maly model) lub Koto Newtona — Pokazuje site odsrodkowg lub
zasady mieszania sie barw w ruchu.

o Kolyska Newtona - wielkogabarytowa instalacja, ktéra w sposéb widowiskowy
demonstruje prawa dynamiki i zasade zachowania energii



4. Sciezka Magnetyzmu (Sity Niewidzialne)

Ta strefa pokazuje, jak dziatajg pola magnetyczne i jak wptywajg na przedmioty w naszym
otoczeniu.

Magnetyczny Labirynt: Zamknieta za bezpieczng szybg tablica z opitkami zelaza
lub metalowg kulka, ktérg uzytkownik przesuwa za pomocg zewnetrznego magnesu
na lince. Pozwala to "zobaczy¢" niewidzialne linie pola magnetycznego.

Pociag Magnetyczny / Lewitujacy krazek: Uktad silnych magnesow trwatych, ktére
odpychajg sie, sprawiajgc, ze metalowy element unosi sie w powietrzu (lewituje)
mimo dziatania grawitacji.

Magnetyczna Scianka: Tablica z ruchomymi magnesami o réznych biegunach,
gdzie mozna sprawdzagé, ktére elementy sie przyciggaja, a ktére odpychaja.

Wielki kompas - demonstrujgcy pole magnetyczne naszej planety

5. Sciezka Wody (Hydrodynamika)

To najbardziej interaktywna czesé parku, ktéra uczy praw fizyki poprzez bezposredni kontakt
z wodg i mechanika.

Sruba Archimedesa: Wielka, metalowa $ruba w przezroczystej rurze. Krecac korba,
dzieci transportujg wode z nizszego poziomu na wyzszy. To genialna lekcja
starozytnej inzynierii.

System koryt i zastawek: Uktad kaskadowych rynien z ruchomymi $luzami
(zastawkami). Dzieci mogg tworzy¢ tamy, zmieniac kierunek nurtu i decydowac,
gdzie poptynie woda.

Pompa reczna "Abisynka": Klasyczna pompa, ktéra stuzy jako "serce" uktadu. Aby
zaczgC zabawe, dzieci muszg najpierw wspolnie wpompowaé wode do systemu, co
uczy wspotpracy.

Miynek wodny: Koto wodne, ktére obraca sie pod wptywem strumienia, pokazujgc
jak energia wody zamienia sie w energie mechaniczna.

Wodny wir: Przezroczysty cylinder z korba, ktéra po zakreceniu tworzy efektowny
wir wodny (tornado).



Ogolny przyktadowy plan koncepcyjny:
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