Regulamin konkursu "Aktywnie do szkoty"

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem Konkursu “Aktywnie do szkoty” (zwanego dalej: ,Konkurs”) oraz
Fundatorem nagrdd jest Gmina Wroctaw z siedzibg we Wroctawiu, pl. Nowy Targ 1-8,
NIP 897-13-83-551, REGON 931934839, zwana dalej “Organizatorem”.
Wspodtorganizatorem Konkursu jest Zespdt Active Eco Mobility, zwyciezca hackathonu
“Klimaton dla Miast™:
https://www.gov.pl/web/fundusze-regiony/klimaton-dla-miast-znamy-zwycieskie-rozwiaza
nia-do-walki-o-lepszy-klimat-w-miastach.

Celem Konkursu jest promocja aktywnych podrézy do i ze szkoty oraz popularyzacja
rowerow, hulajndg i ruchu pieszego jako catorocznych, zdrowych, tanich i przyjaznych
Srodowisku sposobdw przemieszczania sie w miescie.

Niniejszy Regulamin (dalej: ,Regulamin”) okresla zasady udzialu w Konkursie oraz
zasady jego przebiegu, a takze nadzoru nad jego przeprowadzeniem i postepowaniem
reklamacyjnym.

Organizator ponosi wytgczng odpowiedzialno$¢ za wydanie nagrod w Konkursie.
Organizator ponosi wytgczng odpowiedzialno$¢ za weryfikacje miejsc uznanych przez
uczniow za niezalecane lub ciekawe.

Konkurs trwa od 1 czerwca 2022 r. od godziny 0:00 do 15 czerwca 2022 r. do godziny
23:59 (dalej: ,Czas Trwania Konkursu”).

Na przebiegiem Konkursu nadzér mojg pracownicy Organizatora i przedstawiciele
Wspdtorganizatora.

§2
WARUNKI | ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE

W Konkursie mogg uczestniczy¢ wylgcznie uczniowie 10 szkdt podstawowych
zlokalizowanych w obszarze administracyjnym miasta Wroctaw, ktére biorg udziat w
konkursie “Rowerowy Maj 2022” - lista szkét znajduje sie w Zatgczniku 1 do
Regulaminu.

W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu dzieci pracownikéw Biura Zréwnowazonej
Mobilnosci Urzedu Miejskiego Wroctawia.

Zgode na udziat ucznia w Konkursie powinien wyrazi¢ jego opiekun prawny. Zgode te
oplekun prawny wyraza poprzez akceptaqe nlnlejszego Regulaminu na stronie
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Po wyrazeniu zgody oraz wybraniu szkoty, do ktérej uczeszcza dziecko, opiekun prawny
bedzie miat mozliwos¢ pobrania kodu, ktéry nalezy podaé po zainstalowaniu aplikacji
mobilnej “Aktywnie do szkoty” (zwanej dalej: “Aplikacja”).

W przypadku posiadania telefonéw z systemem operacyjnym Android Aplikacje nalezy

pobrac ze strony Aplikacje nalezy pobrac ze strony
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aktywniedoszkoly. =~ W  przypadku
posiadania iPhone’a Aplikacje nalezy pobrac z App Store

https://apps.apple.com/us/app/aktywnie-do-szko%C5%82y/id1618651139.
. Aplikacie mozna zainstalowa¢ na urzgdzeniach mobilnych 2z nastepujgcymi
wymaganiami:

a. System operacyjny Android: minimum Android 11.

b. System operacyjny iOS: minimum iOS 9.0.
Jesli w Konkursie bierze udziat wiecej niz 1 dziecko, dla kazdego dziecka trzeba osobno
wyrazi¢ zgode i wygenerowac osobny kod. W przypadku udziatu dzieci uczeszczajgcych
do réznych szkét, za kazdym razem trzeba wybra¢ odpowiednig szkote dziecka.
W razie wystgpienia problemow technicznych z uzytkowaniem Aplikacji nalezy zgtosic te
problemy poprzez adres email: activeecomobility@gmail.com.
Opiekun prawny ponosi odpowiedzialno$¢ z tytutu ewentualnych szkdd powstatych
w zwigzku z wzieciem udziatu w Konkursie przez
ucznia oraz korzystaniem z Aplikacji w sposéb niezgodny z zasadami opisanymi w §3.

§3

ZASADY KORZYSTANIA Z APLIKACJI

. Aplikacja nie zbiera i nie przetwarza danych osobowych.
. Aplikacja umozliwia nastepujgce aktywnosci:

a. Zaznaczanie jakim srodkiem transportu odbywa podréz:
i. Rowerem (nieelektrycznym).
ii. Hulajnogg i innymi nieelektrycznymi urzgdzeniami wspomagajacymi ruch
(np. deskorolka, rolki).
iii. Pieszo.
iv.  Komunikacjg publiczna.
v.  Samochodem osobowym.
vi.  Innym (np. hulajnoga elektryczna, rower elektryczny).
b. Obliczanie dystansu przebytego podczas zadeklarowanych podrozy z podziatem
na srodek transportu:
i. Rowerem.
ii. Hulajnogg i innymi nieelektrycznymi urzgdzeniami wspomagajgcymi ruch
(np. deskorolka, rolki).
iii. Pieszo.
iv.  Komunikacjg publiczna.
v.  Samochodem osobowym.
vi.  Innym (np. hulajnoga elektryczna, rower elektryczny).
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c. Zaznaczanie, ze podréz do szkoly lub ze szkoty odbywa sie w grupie
(przynajmniej z jeszcze jednym uczniem).
d. Zaznaczanie na mapie miejsc, ktére uwaza za niezalecane.
e. Zaznaczanie na mapie miejsc, ktére uwaza za ciekawe.
f. Przegladanie na mapie lokalizacji i opisdbw miejsc uznanych przez inne osoby
(uczniéw lub osobe z miasta) za niezalecane lub ciekawe.
Rozwigzywanie zagadek dotyczgcych miasta Wroctaw i ochrony srodowiska.
Otrzymywanie punktow za:
i. Odbyte podroze do szkoly lub ze szkoty w sposéb aktywny: pieszo,
rowerem lub hulajnoga.
ii. Dostatecznie duzg mobilnos¢ w ciggu dnia.
iii. Zaznaczenie miejsc  niezalecanych, ktére nastepnie zostang
zweryfikowane jako niezalecane przez pracownika Organizatora.
iv.  Zaznaczanie miejsc ciekawych, ktére nastepnie zostang. zweryfikowane
jako ciekawe przez pracownika Organizatora.
v.  Udzielenie poprawnych odpowiedzi na rozwigzane zagadki.
vi.  Zdobywanie odznak za okreslone aktywnosci.
i. Przegladanie historii podrézy i zdobytych punktéw.
By podroz zostata zarejestrowana przez Aplikacje uzytkownik musi spetnic¢
nastepujgce warunki:
a. Uruchomic Aplikacje,
Wybra¢ w Aplikacji srodek transportu,
Wybra¢ w Aplikacji rodzaj podrézy (do szkoty, ze szkoty, inna),
(opcjonalnie) Wybraé w Aplikacji opcje, ze podréz odbywa sie w grupie,
Odby¢ podréz o diugosci co najmniej 50 metrow,
Po dotarciu na miejsce - otworzy¢ Aplikacje i zatrzymac rejestrowanie podrozy
(klikng¢ przycisk “Zakoncz podroz”).
Uczen ma mozliwo$¢ przerwania podrozy, jesli zauwazy, ze wprowadzone dane nie sg
poprawne - stuzy do tego przycisk “Przerwij podréz”. W takiej sytuacji podroz jest
anulowana, nie mozna bedzie za nig otrzymac punktéw i nie bedzie brana pod uwage do
sumarycznego dystansu przebytego w ciggu dnia.
. Aplikacja w trakcie dziatania moze zbieraC i przesyta¢ na serwer nastepujgce dane: :
a. Informacja o czasie rozpoczecia podrézy.
b. Informacja o czasie zakonczenia podrozy.
c. Informacja o dlugosci podrézy (w metrach).
d. Informacja o tym czy podroz byta do szkoty, ze szkoty czy dodatkowa/inna (na
podstawie deklaracji ucznia).
e. Informacja o $rodku transportu zadeklarowanym przez ucznia.
f. Informacja o tym, czy podréz odbywa sie w grupie.
Uczeh bedzie miat wglad w swoje punkty, bedzie réwniez widziat w swojej aplikacji
punkty 3 najlepszych oséb w swojej szkole w tej samej kategorii wiekowej.
Uczen bedzie mogt zgtosi¢é w ciagu dnia jedynie 1 podroz jako podréz do szkoty, oraz 1
podroz jako podroz ze szkoty. Zgtoszenia podrézy do/ze szkoty mogg odbywac sie
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jedynie w ciggu dni, w ktérych odbywajg sie zajecia szkolne i w okresie Czasu Trwania
Konkursu.

Jezeli w danym dniu zajecia szkolne nie odbywajg sie (np. jest to sobota, niedziela lub
wprowadzone zostaly zajecia zdalne) nie ma mozliwosci otrzymania punktow za podréze
do szkoly lub ze szkoty, ale mozna caty czas zdoby¢ punkty za pokonanie pieszo,
rowerem lub hulajnogg odpowiedniego dystansu.

Uczen ma mozliwos¢ zgtoszenia dowolnej liczby miejsc niezalecanych oraz miejsc
ciekawych, ale bedzie mogt otrzymaé punkty w ramach Konkursu jedynie za zgtoszenie
maksymalnie 4 miejsc niezalecanych oraz 4 miejsc ciekawych (aby otrzymaé punkty,
zgtoszone miejsca powinny zosta¢ zweryfikowane jako poprawne przez pracownika
Organizatora). Uczenh jest jednak zobowigzany do zgtaszania miejsc niezalecanych i
ciekawych zgodnie ze stanem faktycznym. Zgtaszane miejsca bedg weryfikowane przez
oddelegowanego do tego celu pracownika Organizatora. W przypadku weryfikacji
zgtoszenia jako poprawne, uczen moze otrzymac za to zgtoszenie punkty. W przypadku
wielokrotnego stwierdzenia zgtoszeh wprowadzajgcych w btad, zgtaszanie kolejnych
miejsc z danej Aplikacji moze zostac¢ zablokowane.

Kazdy uczen jest zobowigzany do uzytkowania Aplikacji zainstalowanej na jego telefonie
i uruchomionej przy pomocy kodu otrzymanego przez jego opiekuna prawnego
osobiscie. Nie nalezy korzysta¢ z Aplikacji zainstalowanych na telefonach innych
uczniow. Nie nalezy rowniez udostepnia¢ wtasnego telefonu z Aplikacjg innym osobom.
Uczen jest utozsamiany z kodem otrzymanym przez jego opiekuna prawnego i uzytym
podczas instalacji Aplikacji na jego telefonie, ale kod ten nie bedzie przez Organizatora
ani Wspotorganizatora uzywany do identyfikowania ucznia ani jego opiekuna prawnego.

§4
ZASADY GRYWALIZACJI

W ramach Konkursu uczestnicy mogg otrzymac punkty za wykonanie nastepujgcych
dziatan:
a. Podréz aktywna do szkoty lub ze szkoty:
i. Rowerem
i. Pieszo
iii.  Hulajnoga i innymi nieelektrycznymi urzgdzeniami wspomagajgcymi ruch
(np. deskorolka, rolki).
b. Przebycie tagcznie odpowiedniego dystansu w ciggu dnia:
i. Pieszo - co najmniej 1 kilometr.
ii.  Hulajnogg / rolkami / deskorolkg - co najmniej 3 kilometry.
iii. Rowerem - co najmniej 4 kilometry.
c. Poprawna odpowiedz na pytanie w quizie - kazdy uczestnik otrzyma do
odpowiedzi 1 pytanie dziennie.
d. Zgtoszenie miejsc ciekawych, o ile zgtoszenie zostanie zweryfikowane jako
poprawne przez pracownika Organizatora.
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e. Zgtoszenie miejsc niezalecanych, o ile zgtoszenie zostanie zweryfikowane jako
poprawne przez pracownika Organizatora.
f. Podréz do szkoty lub ze szkoty w grupie (z co najmniej jeszcze jednym uczniem)
niezaleznie od wielkosci grupy.

g. Zdobycie odznaki.
Aplikacje mozna bedzie pobraé, zainstalowac i uzywac przed startem konkursu (1.06),
ale jedynie podréze odbyte w dniach 1-15.06 bedg brane pod uwage w Konkursie, aby
zapewni¢ wszystkim uczniom szkoty rowne szanse.
Podréz jest rejestrowana w systemie jako poprawna, jesli ma dtugo$¢ co najmniej 50
metréw.
W trakcie odbywania podrézy uczen bedzie mogt widzie¢ w Aplikacji jaki dystans zostat
przebyty w trakcie podrozy. Z uwagi na ograniczenia zwigzane z doktadnoscig pomiaru
przebytego dystansu (systemy geolokalizacyjne stosowane w telefonach mogg czasami
dos¢ znacznie sie myli¢), nalezy zwraca¢ uwage na dystans wskazywany przez
Aplikacje - tylko on jest podstawg do przyznania punktéw za przebycie odpowiedniego
dystansu.
Za kazdg podréz aktywng do szkoly lub ze szkoty mozna otrzymac 10 punktow. Punkty
mozna otrzymaé¢ w ciggu dnia tylko za 1 podréz do szkoly i 1 podréz ze szkoty,
wytgcznie w dni nauki szkolnej. Punkty mozna otrzymac jesli podréz jest w catosci
aktywna, a wiec pieszo, rowerem lub hulajnogg, ale mozliwe jest tez fgczenie tych
sposobdéw podrézowania. Jesli w trakcie podrézy aktywnej do szkoty lub ze szkoty
korzysta sie z komunikacji publicznej, to za takg podréz mozna otrzymac jedynie 5
punktéw. Jesli w trakcie podrozy aktywnej do szkoty lub ze szkoty korzysta sie z
samochodu, to za takg podréz nie mozna otrzymac punktow.
Kazdego dnia (nie tylko w dni nauki szkolnej) mozna bedzie zdoby¢ po 5 punktow za
przebycie odpowiedniego dystansu (zgodnie z par. 4, p. 1b) pieszo, hulajnogg lub
rowerem. Aby dana podroz zostata wzieta pod uwage do tgcznego przebytego w ciggu
dnia dystansu, w Aplikacji mobilnej trzeba zaznaczy¢ poczatek i koniec podrézy. Do
przebytego dystansu nie wliczajg sie podréze multimodalne (a wiec podréz musi by¢ w
catosci pieszo, w catosci rowerem lub w catosci hulajnoga/deskorolka/rolkami).
Za poprawng odpowiedz na pytanie w quizie mozna otrzymac 1 punkt.
Za zgtoszenie miejsca ciekawego mozna otrzymac 2 punkty (po weryfikacji poprawnosci
zgtoszenia przez pracownika Organizatora). W trakcie Konkursu mozna bedzie jednak
otrzymacé punkty za maksymalnie 4 zgtoszone miejsca ciekawe.
Za zgtoszenie miejsca niezalecanego mozna otrzyma¢ 2 punkty (po weryfikacji
poprawnosci zgtoszenia przez pracownika Organizatora). W trakcie Konkursu mozna
bedzie jednak otrzymaé punkty za maksymalnie 4 zgtoszone miejsca niezalecane.
Za podréz w grupie (z co najmniej jeszcze jednym uczniem) do szkoty lub ze szkoty
niezaleznie od wielkosci grupy mozna bedzie otrzymac 2 punkty.
Za zdobycie odznaki mozna otrzymac¢ 20 punktéw.
W ramach Konkursu mozna zdoby¢ nastepujace odznaki:



a. Rowerzysta - odznake i 20 punktéw zdobywa sie po odbyciu 15 podrézy do
szkoty lub ze szkoty rowerem. Wczesniej mozna zdobyé gwiazdki po odbyciu
5110 podrozy rowerem.

b. Piechur - odznake i 20 punktéw zdobywa sie po odbyciu 15 podrézy do
szkoty lub ze szkoty pieszo. Wczesniej mozna zdoby¢ gwiazdki po odbyciu 5 i
10 podrdézy pieszo.

c. Hulajnogarz - odznake i 20 punktow zdobywa sie po odbyciu 15 podrézy do
szkoty lub ze szkoty hulajnogg, deskorolkg lub na rolkach. Wczesniej mozna
zdoby¢ gwiazdki po odbyciu 5 i 10 podrézy hulajnogg, deskorolkg lub na
rolkach.

d. Mobilny - odznake i 20 punktow zdobywa sie po zainstalowaniu aplikacji,
odbyciu pierwszej podrézy i oznaczeniu pierwszego miejsca ciekawego lub
niezalecanego (o ile zostanie ono zweryfikowane jako poprawne).

e. Dusza towarzystwa - odznake i 20 punktow zdobywa sie po odbyciu 10
podrézy w grupie.

f. Stroz prawa - odznake i 20 punktéw zdobywa sie po zgtoszeniu 2 miejsc
niezalecanych, ktére zostang pozytywnie zweryfikowane.

g. Odkrywca - odznake i 20 punktow zdobywa sie po zgtoszeniu 2 miejsc
ciekawych, ktére zostang pozytywnie zweryfikowane.

h. Kolekcjoner - odznake i 20 punktoéw zdobywa sie po zdobyciu 5 odznak.

i. Wytrwaty - odznake i 20 punktéw zdobywa sie po 10 dniach szkolnych z
rzedu z podrozami aktywnymi do szkoty lub ze szkoty.

13. Uczniowie bedg grywalizowac z osobami z tej samej szkoty i z tej samej grupy klas.
Sg 3 grupy klas: klasy I-lll, klasy I1V-VI, klasy VII-VIII.

14. W trakcie konkursu kazdy uczen bedzie mogt przeglagda¢ w swojej aplikacji mobilnej
swoje punkty i odznaki. Bedzie mogt tez sprawdzi¢ punkty 3 najlepszych osob w
swojej grupie klas w danej szkole.

§5
ZAKONCZENIE KONKURSU, NAGRODY

1. Punkty w Konkursie mozna zdobywac¢ jedynie w Czasie Trwania Konkursu, a wiec od
1.06 do 15.06. W kazdej szkole biorgcej udziat w Konkursie po 3 osoby z najwyzszg
liczbg punktow z kazdej z 3 grup klas otrzymajg dnia 19.06 w Aplikacji wiadomosé
informujgcq o znalezieniu sie w gronie nagrodzonych oraz instrukcje odebrania nagrody.

2. W dniach 20-23.06 zostanie wystana przez przedstawicieli szkét wiadomosé mailowa do
opiekunéw prawnych z informacjg o pojawieniu sie¢ w Aplikacji wyniku dziecka w
konkursie i potencjalnym odbiorze nagrody, oraz z prosbg o sprawdzenie wspdlnie z
dzieckiem w Aplikacji czy dziecko powinno odebra¢ nagrode.



Dzieci, ktore znajdg sie w gronie nagrodzonych, powinny zgtosi¢ sie do szkoty po odbior
nagrody w terminie do 24.06.2022. Zgtaszajgc sie nalezy pokazac Aplikacje wraz ze
wskazang w niej liczbg punktéw. W przypadku nieodebrania nagrody w terminie,
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ przekazania nagrody dla kolejnej osoby w
rankingu.

Uczestnik nie jest uprawniony do wymiany nagréd na réwnowartos¢ w gotowce.

Prawo do odbioru nagrody jest niezbywalne - Uczestnik nie moze przekazac

nagrody osobie trzeciej odptatnie ani pod tytutem darmym.

Po Czasie Trwania Konkursu (po 15.06.2022) uczniowie caty czas mogg korzystac z
Aplikacji, zgtaszaC podréze, miejsca niezalecane lub ciekawe. Nie bedg jednak juz
przyznawane punkty.

Po zakonczeniu roku szkolnego (24.06.2022) nie bedzie mozna juz zgtaszaé podrozy,
miejsc niezalecanych lub ciekawych.

§6
NADZOR NAD PRZEBIEGIEM KONKURSU

Organizator zastrzega sobie prawo do zablokowania mozliwosci zdobywania punktéw
przez Aplikacje, z ktérych zgtoszona zostata duza liczba miejsc niezalecanych /
ciekawych, ktore zostaty zweryfikowane przez Organizatora jako fatszywe zgtoszenia.
Organizator i wspétorganizator zastrzegajg sobie prawo dokonywania korekt w danych
dotyczacych podrézy.

§7
PRZETWARZANIE DANYCH

Na zadnym etapie Konkursu Aplikacja i strona internetowa konkursu nie bedg zbiera¢
lub przetwarza¢ danych osobowych uczniéw lub ich opiekunéw prawnych.

Dane osobowe mogg by¢ przetwarzane jedynie w sytuacji wystania maila do
Wspodlorganizatora na adres activeecomobility@amail.com celem przeczytania
wiadomosci i odpowiedzi na nig - przetwarzanie danych osobowych w takiej sytuacji
odbywa sie zgodnie z Klauzulg Informacyjng dostepng pod adresem:
https://www.wroclaw.pl/komunikacja/aplikacja-aktywnie-do-szkoly.

§8

POSTANOWIENIA KONCOWE
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Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w Regulaminie Konkursu, w
tym skrocenie czasu trwania Konkursu.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprzestrzeganie przez uczestnikow
postanowier Regulaminu.

3. Regulamin dostepny jest na stronie
https://www.wroclaw.pl/komunikacja/aplikacja-aktywnie-do-szkoly oraz w siedzibie
Urzedu Miasta Wroctaw.

Zalacznik 1: Lista szkét biorgcych udziat w Konkursie.
Lp. Placéwka Ulica Kod pocztowy Miasto
Szkota Podstawowa
Nr 1 im. Marii
1 Dabrowskiej ul. Nowowiejska 78 [50-315 Wroctaw
Szkota Podstawowa
nr 3 im. Mariusza
2 Zaruskiego ul. Bobrza 27 54-220 Wroctaw
Szkota Podstawowa
3 nr 17 (ZSP17) ul. Wieczysta 105 [50-550 Wroctaw
Szkota Podstawowa
nr 23 we
Wroctawiu im. gen.
Stefana "Grota"
4 Roweckiego ul. Przystankowa 32 [52-235 Wroctaw
Szkota Podstawowa [ul. Czestochowska
5 nr 24 (ZSP14) 42 54-031 Wroctaw
Szkota Podstawowa
nr 43 z Oddziatami
Integracyjnymi im.
6 Jana Kaczmarka ul. Grochowa 36-38 [53-424 Wroctaw
Sportowa Szkofa
Podstawowa nr 46
im. Polskich
7 Olimpijczykow ul. Scinawska 21 |53-628 Wroctaw
Szkota Podstawowa
nr 61 im. Janusza
8 Korczaka ul. Skarbowcow 8 |53-025 Wroctaw
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Szkota Podstawowa
nr 118 im. ptk. pil.

Bolestawa
9 Orlihskiego Bulwar lkara 19 54-130 Wroctaw
ul. Rafata
10 Zespot Szkét nr 9 Krajewskiego 1 51-690 Wroctaw




